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UVODNIi USTANOVENI

Obchodni spoleénost Victoria — Tip, a.s., ICO: 260 59 517 (dale té7 ,Provozovatel) provozuje na
zakladé zakladniho povoleni vydaného Ministerstvem financi Ceské republiky hazardni hru Ziva hra
dle ustanoveni § 3 odst. 2 pism. f) zdkona ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, v platnémznéni.
Tento herni plan bude vyvésen v papirové podobé na viditelném misté v Kasinu Provozovatele a
bude rovné? k nahlédnuti u obsluhy Kasina. Tento Herni pldn je uréen pro provozovani Zivé hry
vyhradné v kasinech Provozovatele. Herni plan je zavazny pro pravni vztah mezi Sazejicim a
Provozovatelem. Neznalost ustanoveni tohoto Herniho planu nebo jejich subjektivni vyklad necini
Zivou hru neplatnou a pfi rozhodovani pfipadnych spor z Zivé hry nem(ze byt pfihlizeno k okolnosti,
Ze Sazejici nezna ustanoveni Herniho planu.

Tento Herni plan byl schvalen Ministerstvem financi Ceské republiky. Provozovatel si vyhrazuje pravo
provést na zakladé schvéleni Ministerstva financi Ceské republiky zmény tohoto Herniho planu.
Provozovatel upozoriiuje, Ze Gi¢ast na Hazardnich hrach muaze bytskodliva.

Provozovatel zaru€uje vSem Sazejicim rovné podminky a rovnou moznost vyhry, a to ve smyslu

ustanoveni § 7 odst. 2 pism. c) Zakona o hazardnich hrach.

VYMEZENi POJMU A JEJICH VYKLAD
Vyrazy pouzité v textu tohoto Herniho planu (véetné dvodnich ustanoveni v ¢lanku 1. tohoto Herniho

planu) zacinajici velkymi pismeny maji nasledujici vyznam, neni-li vyslovné uvedenojinak:

,,AML”
znamena zakon €. 253/2008 Sh., o nékterych opatfenich proti legalizaci vynos( z trestné ¢innosti a
financovani terorismu, v platném znéni;

»,Provozovatel"
znamena spole&nost Victoria — Tip, a.s., IC: 260 59 517, zapsanou v obchodnim rejstfiku vedeném
Méstskym soudem v Praze, oddil B, vlozka 16523;

»,Hazardni hry"
znamena hazardni hry provozované Provozovatelem dle platnych pravnich predpis( na zakladé
jednotlivych zékladnich povoleni vydanych Ministerstvem financi Ceské republiky;

»Herni plan"
znamena tento herni plan pro provozovani hazardni hry - Ziva hra. Tento herni plan upravuje pravidla
pro Zivou hru, ktera je provozovana fyzicky — tedy za Gcasti Krupiéra v Kasinu Provozovatele;



,Kasino”
znamena herni prostor podle § 68 Zakona o hazardnich hrach, ve kterém Provozovatel provozuje
Zivou hru;

,Pokladna Kasina“
znamena misto v Kasinu, kde Provozovatel v souladu s timto Hernim planem zajistuje prodej a zpétny
odkup Hodnotovych Zeton( pro Sazejici za G€elem uzavirani Sazek na Zivou hru;

»Hodnotovy Zeton“

je Zeton vydany Provozovatelem, na kterém je vyznacena jeho hodnota a ména. Hodnotové Zetony
se vyhradné pouZivaji k uzavirani Sdzek na Zivou hru v Kasinech Provozovatele nebo k vyméné za Hraci
Zetony;

,Hraci Zeton”

je Zeton vydany Provozovatelem, na kterém neni vyznacena jeho hodnota a ména. Hraci Zeton lIze
ziskat vyménou Hodnotovych Zetonl u hracich stold Zivé hry. Hraci Zetony se vzajemné lisi barvou
(dale téz ,wheel checks”);

»Krupiér”
je fyzicka osoba, kterd je s Provozovatelem v pracovné pravnim ¢i obdobném vztahu a ktera pro
Provozovatele zaji$tuje v souladu s timto hernim planem realizaci Zivych her v Kasinu Provozovatele;

»Manazer kasina“

je fyzickd osoba, kterd je s Provozovatelem v pracovné pravnim ¢i obdobném vztahu a ktera zajistuje
pro Provozovatele dohled nad spravnym pribéhem Zivych her a dohled nad Krupiéry Kasinu
Provozovatele;

»inspektor kasina”
je fyzickd osoba, kterd je s Provozovatelem v pracovné pravnim ¢i obdobném vztahu a kterd zajistuje
pro Provozovatele kontrolu spravného pribéhu hry Zivé hry v Kasinu Provozovatele;

»Vedeni kasina”
znamena Inspektora kasina a/nebo dalsi osobu povéfenou Provozovatelem vedenim provozu Kasina;

»ldentifikace"
Provozovatel provadi identifikaci Navstévnikd v souladu s § 71 Zakona o hazardnich hrach a AML.
Proces ldentifikace se uskutec¢riuje na vstupu do Kasina Provozovatele;

,Sazejici"

z

znamena fyzickou osobu, ktera k Ucasti na Hazardni hie zaplatila Sazku (dale také jako ,Hrac”);

»Sazka"
znamena Sazejicim dobrovolné uréené nevratné pInéni, které bude porovnano s vysledkem Zivé hry.
K uzavirani Sazek se pouzivaji vyhradné Hodnotové nebo Hraci Zetony Provozovatele;

,Sebeomezujici opatieni”
jsou prostfedkem k odpovédnému hrani stanovené Hracem podle Zakona o hazardnich hrach; jejich
druhy a zédkladni podminky nastaveni jsou upraveny v ¢l. 7. tohoto Herniho planu.

Tip,
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4.2,

4.3,

»2iva hra"
znamena hazardni hru dle ustanoveni § 3 odst. 2 pism. f) Zakona o hazardnich hrach. Sazejici se Zivé
hry Ucastni tim, Ze zaplati Sazku, jejiz navratnost se nezarucuje;

»Vyhra"
znamena penézni ¢astku, kterou Sazejici ziska pfi spInéni vSech podminek stanovenych timto Hernim
pldnem;

RVO"

»

je rejstiik fyzickych osob vyloucenych z ucasti na hazardnich hrach, je neverfejnym informacnim
systémem verejné spravy, ktery slouzi k zamezeni ptistupu vyloucenych fyzickych osob k hazardnim
hram. Spravcem rejstfiku je ministerstvo;

»Zakon o hazardnich hrach"
znamena zakon ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, v platném znéni.

Definice uvedené v ¢lanku 2.1 tohoto Herniho planu se poutziji obdobné pro jednotna i mnozna ¢isla
definovanych pojmu.

Nadpisy jsou vloZeny za Ucelem usnadnéni orientace v textu Herniho planu a nebudou slouzit pro
jeho vyklad.

Odkazy na ¢lanky objevuijici se v textu tohoto Herniho planu jsou odkazy na ¢lanky tohoto Herniho

planu, neni-li vyslovné uvedeno néco jiného.
UCAST NA ZIVE HRE
Zivé hry se mohou Ucastnit pouze fyzické osoby, které jsou starii 18 let, které nejsou z U&asti

na Hazardnich hrach vylouceny a kterym v Gc¢asti nebrdni nastavené Sebeomezujici opatfeni.

Zivé hry se nemohou Gcastnit zaméstnanci Provozovatele a osoby jim blizké.

IDENTIFIKACE A DENNI EVIDENCE

Za Ucelem vstupu do kasina a umoznéni Gcasti na Zivé hte je navstévnik povinen uskutecnit proces
Identifikace dle ustanoveni § 71 Zakona o hazardnich hrach a pravidel stanovenych AML, a to pfi
vstupu do Kasina. Za timto Ucelem se ndvstévnik musi osobné dostavit do Kasina Provozovatele a
predlozit platny prikaz totoZnosti. ldentita navstévnika bude ovérena v souladu s pravidly
stanovenymi v AML a Zdkonem o hazardnich hrach. Navstévnik vyplni ve formulafi pfedepsaném
Provozovatelem (dale téz ,formulai“) své identifikacni a kontaktni Udaje v rozsahu, ktery je stanoven
AML a Zakonem o hazardnich hrach, déle si zvoli Sebeomezujici opatteni, pfipadné tato jednotlivé
odmitne, potvrdi souhlas s poskytnutim svych osobnich udajt vyhradné pro ucely Identifikace a
formular podepise.

Provozovatel je povinen ovéfit, Ze navstévnik neni zaspan v RVO a dale Ze vék navstévnika Kasina je
vyS$Sinez 18 let.

V pripadé, Ze navstévnik Kasina nepredloZi Provozovateli vSechny poZzadované Udaje a podklady v

Oictoridp,
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5.1.
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6.2.
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souladu s timto Hernim planem nutné pro dokonceni Identifikace, nebude mu umoznéno Ucastnit se
Zivé hry v Kasinu Provozovatele. Provozovatel rovnéi neumoini Uéast na Zivé hfe, resp. vstup
do Kasina, osobé zapsané v RVO.

Provozovatel kontroluje platnost a vécnou spravnost dokumentd, které navstévnik, resp. Sazejici
Provozovateli predloZi. V pripadé pochybnosti o pravosti, platnosti ¢i vécné sprdvnosti dodanych
dokumentd, je Provozovatel povinen takovy dokument odmitnout, resp. pozadovat dodani dalSich

dokumentd.

Provozovatel vede v souladu § 71 Zakona o hazardnich hrach denni evidenci vSech navstévnikd

Kasina.

LIMITY ZIVE HRY

Veskeré limity jednotlivych Zivych her, a to véetné minimalni a maximalni vy$e Sazky na jednu Zivou
hru se mohou u jednotlivych Hracich stol( Zivych her v Kasinu Provozovatele lisit, a proto jsou tyto
limity uvedeny na vyvésce u kazdého Hraciho stolu pfislugné Zivé hry.

Hraci ménou je ¢eska koruna — CZK nebo EUR.
NAROK NA VYHRU A VYPLATA VYHRY

Sazejicimu vznika narok na Vyhru v pfipadé, Ze jsou splnény vSechny nasledujici podminky:
a) Sézejici ziskal, resp. doséhl, vyherni kombinace, ktera je nutna dle pravidel pFisluiné Zivé hry
k dosazeni Vyhry; a

b) nebyl porusen zadnym zplsobem tento Herni plan.

Vyhry budou vyplaceny Sazejicimu poté, co budou splnény podminky naroku na Vyhru v pfislusné
Zivé hie, v pokladné Kasina, nejpozdé&ji véak do 60 (Sedesati) dnti od uplatnéni naroku na vyhru. Pokud
nebude Sazejicimu vyplacena vyhra hned po splnéni podminek naroku na Vyhru, je Provozovatel
povinen Sazejicimu vystavit potvrzeni o Vyhre. Vyplatou Vyhry se rozumi vyplaceni pfislusné penézni
Castky odpovidajici Vyhie v hotovosti Sazejicimu nebo bezhotovostnim prevodem na bankovni Ucet
Sazejiciho.

Provozovatel je opravnén pozastavit vyplatu Vyhry v pfipadé, Ze budou existovat odlvodnéné a
prokazané pochybnosti o regulérnosti Zivé hry, a to maximalné po dobu stanovenou v ¢lanku 6.4
tohoto Herniho planu. Provozovatel je rovnéz opravnén pozastavit vyplatu Vyher v pfipadé, Ze by
Ucast na Zivé hie byla oprdvnéné vyhodnocena jako podeziely obchod ve smyslu AML, a to

maximalné po dobu stanovenou AML.
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SEBEOMEZUJICi OPATRENI

Navstévnik Kasina je povinen v rdmci procesu ldentifikace zvolit si Sebeomezujici opatfeni, pripadné

Sebeomezujici opatfeni jednotlivé odmitnout.

Sebeomezujici opatfeni si navstévnik Kasina nastavuje vyhradné v ¢eskych korundch. V pfipadé ucasti
na Zivé hie v jiné herni méné, nei v éeskych korundach (CZK) se hodnota nastavenych Sebeomezuijicich
opatfeni podle ¢lanku 7.3 pism. a. a b. pfevede do herni mény EUR podle sménného kurzu Ceské

narodni banky platného ke dni 1.12.2020, tj. 1 € = 26,240 K¢.

Za Sebeomezujici opatteni se povazuje maximalni

a) vyse Cisté prohry za 1 den;

b) vyse Cisté prohry za 1 kalendaini mésic; a

c) pocet navstév Kasina za 1 kalendarni mésic.
Cistou prohrou se pro ucely sebeomezujicich opatfeni u Zivé hry dle tohoto HP, rozumi &astka
za obdobi jednoho dne nebo jednoho kalendarniho mésice podle toho, na jaké obdobi je pfislusné
Sebeomezujici opatfeni nastaveno, predstavujici rozdil mezi témito ¢astkami:

a) Uhrnem penéznich prostredki pfijatych od Hrace na thradu ndkupu Hodnotovych Zetond;a

b) Uhrnem penéznich prostredkl vyplacenych Hraci proti predloZzenym Hodnotovym Zetontm.
Zmirni-li Hrac své Sebeomezujici opatteni, je Provozovatel povinen provést zménu nejdrive s
ucinnosti od sedmého dne ode dne zmény Hracem.
Zpfisni-li Hrac své Sebeomezujici opatreni, je Provozovatel povinen provést zménu neprodlené,

nejpozdéji vsak do 24 hodin od okamziku zaddni zmény Hracem.

REKLAMACE A STiZNOSTI

Sazejici jsou opravnéni podavat odivodnéné reklamace a/nebo stiznosti vidy nejpozdéji do 6 (Sesti)
mésich od vzniku rozhodné skutecnosti, ktera je divodem reklamace ¢i stiznosti (dale jen
»Reklamace”) pfimo v Kasinu a/nebo je opravnén dorucit Reklamaci Provozovateli pisemné na
adresu jeho sidla: Victoria — Tip, a.s., Letenské namésti 157/4, Praha 7 — Bubene¢, PSC: 170 00,
pficemz kazda radna Reklamace musi byt Provozovateli doru¢ena nejpozdéji posledni den Ihity pro
jeji podani dle tohoto ¢lanku. Tim neni dotéeno pravo Sazejicich uplatnit u Provozovatele narok na
vyhru v souladu s ustanovenim § 10 odst. 6 Zakona o hazardnich hrach. V pfipadé, Ze Sazejici
uplatriuje Reklamaci pfimo v Kasinu Provozovatele, je Provozovatel povinen ihned vystavit

Sazejicimu potvrzeni o uplatnéné reklamaci

Reklamace musi vidy obsahovat Gplné jméno a pfijmeni, pfesnou adresu Sazejiciho a uvedeni

presného popisu reklamovanych skute¢nosti a okolnosti (zejména nazev Zivé hry, které se Reklamace

Tip.
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9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

tyka, a priblizny ¢as uzavreni Sazky), za kterych k nim doslo. Provozovatel odlivodnénou Reklamaci Ci
stiznost prosetii a do 30 (tficeti) dni oznami Sazejicimu vysledek. Pokud bude Reklamace shledana
opravnénou, bude Sazejicimu v Pokladné Kasina vyplacena vyhra po ukoncéeni reklamacniho fizeni, a

to nejpozdéji do tfi dnl ode dne uplatnéni naroku Sazejiciho z opravnéné Reklamace.

Reklamace ¢&i stiznosti tykajici se nepochopeni pravidel Zivé hry Sazejicim, pouzité terminologie v
ramci Zivé hry nebo Reklamace podané po Ihiité uvedené v €lanku 8.1 tohoto Herniho planu nebudou

shledany jako opravnéné, o cemz bude Sazejici vyrozumén.

PRECHODNA A ZAVERECNA USTANOVENI

Sdzejici je povinen dodrzovat vedle ustanoveni tohoto Herniho planu rovnéz veskeré obecné zavazné
pfedpisy, které se na jeho Uéast na Zivé h¥e vztahuiji.

V pfipadech, na které neni v tomto Hernim planu pamatovano nebo v pripadech sporli zplsobenych
rozdilnym vykladem tohoto Herniho planu, se bude Provozovatel a Sazejici snaZit predevsim o smirné
feSeni sporu. Pokud se spor mezi Sazejicim a Provozovatelem nepodafi vyresit smirnou cestou, jsou
pro feseni sporl prislusné vécné a mistné prislusné soudy Ceské republiky s rozhodnym pravem
Ceské republiky.

Sazejici bere na védomi, Ze Provozovatel je v pripadech stanovenych AML, resp. Zakonem o
hazardnich hrach, povinen zjistovat a evidovat jeho osobni idaje.

Provozovatel se zavazuje zachovavat veskeré Udaje o Hazardnich hrach, které uzaviel Sazejici a/nebo
Udaje o Ucastnicich v tajnosti, s vyjimkou pfipadl stanovenych Zdkonem o hazardnich hrach a s
vyjimkou pfipad(, kdy Sazejici se zvefejnénim udaju pisemné souhlasi. Sazejici nem(iZze Provozovatele
zprostit povinnosti micenlivosti dfive, nez je znamo, zda Sazejici ziskal Vyhru v souladu s hernim
planem.

Tento Herni pldn nabyvd Gcinnosti dnem pravni moci rozhodnuti Ministerstva financi Ceské republiky,

ve kterém byl tento Herni plan schvdlen.

V Praze, dne 25. fijna 2023

M Digitélné

g r. podepsal Mgr.
Petr Konec¢ny

Petr Datum:

Koneén 7,2023.10.25

Yrzzraav0200

Za Victoria-Tip, a.s.
i.s. Mgr. Petr Konecny, advokat



10.1 Ruleta

evwvs

Cislo kolony jednoduché Sance
Hra min | max min max min max
ruletal CZK 10 20 50 250 100 500
ruleta Il CZK 10 250 50 1.000 100 2.000
ruleta Il CZK 10 500 50 2.500 100 5.000
ruleta IV CZK 10 500 100 6.000 100 9.000
ruleta V CZK 25 500 200 2.500 200 5.000
ruleta VI CZK 25 1.000 200 5.000 200 10.000
ruleta VII CZK 25 1.000 100 | 12.000 100 18.000
ruleta VIII CZK 50 500 200 2.500 500 5.000
ruleta IX CZK 50 1.000 | 200 5.000 200 10.000
ruleta X CZK 50 2.000 200 5.000 200 10.000
ruleta XI CZK 100 ( 1.000 500 5.000 500 10.000
ruleta XIl CZK 100 ( 2.000 500 | 10.000 500 20.000
ruleta XIll CZK 100 ( 3.000 500 | 10.000 500 20.000
ruleta CZK 100 [ 5.000 | 1.000 | 20.000 1.000 40.000
ruleta XV CZK 250 [ 10.000| 2.500 | 50.000 2.500 100.000
ruleta XVI CZK 500 ( 5.000 | 1.000 | 20.000 1.000 40.000 |flat bet
ruleta XVII CZK | 1.000( 10.000| 2.500 | 50.000 2.500 100.000|flat bet
ruleta XVIII CZK | 1.000( 20.000| 2.000 | 50.000 2.000 100.000
Cislo kolony jednoduché 3ance
Hra min | max min max min max
ruletal EUR 1 25 5 100 5 200
ruleta Il EUR 1 50 5 600 5 900
ruleta Ill EUR 1 100 10 250 10 500
ruleta IV EUR 2 50 10 100 10 200
ruleta V EUR 2 100 10 250 10 500
ruleta VI EUR 5 100 25 1200 25 1800
ruleta VIl EUR 5 200 25 500 25 1.000
ruleta VIII EUR 50 | 800 100 2.000 100 4.000




Flat bet — pfi maximu na Cislo se u Flat bet zapocitavaji i Sazky nejen ze straight up, ale i ze
splitl, streetl, cornerd a sixlinl Cisla.
Nejvyssi mozna Vyhra na maximalni Sazku je 9.540.000 K¢ nebo 381.600 EUR.

Pro hru se pouZivaji nasledujici druhy Zetonu:

a) Hodnotové
b) Hraci Zetony

Kazdy Hrac si mize Hodnotové Zetony vymeénit u hracich stol(i za Hraci Zetony. Hra¢ dostane
na pozadani Hraci Zetony v jedné barvé, se kterou nebude u téhoz hraciho stolu hrat nikdo

jiny.

Hraci Zetony lze pouZit pouze pro Sazky u hraciho stolu, u néjz je Hra¢ obdrzel. Hodnota
jednoho Hraciho Zetonu je stanovena vzdy na zakladé dohody mezi Hracem a Krupiérem a je
uvedena na hracim stole po celou dobu hry. Do konce provozni doby jsou Hraci Zetony
ménény za Hodnotové Zetony dle takto stanovené hodnoty. Pfi pfipadné zpétné vymeéneé
Hracich Zetond na Hodnotové Zetony v dalSich dnech je uznana pouze minimalnihodnota.

Hraci sttl pro hru

Hraci stll pro hru je obdélnikového tvaru potazeny platnem. Platno obsahuje 37 Cisel od 0
do 36 sefazenych do 3 sloupct a 12 fad. Nula je umisténa na vrcholu sloupcl smérem k
hracimu stolu rulety. Platno pro Sazky ma dvé oblasti Sazek, vnitfni a vnéjsi. Vnitini Sazky
jsou urceny pro sazeni na jednotliva Cisla 0 az 36. Vnéjsi Sazky jsou uréeny pro kombinované
Sazky. Napfriklad je mozné vsadit na sloupec 12 cCisel, nebo na jednotlivou barvu. Hraci stal
ma otvory pro dropbox (Krupiér vhazuje hotovost prijatou na hracim stole) a pro tipbox
(vhazuje se prijaté spropitné). Float (zasobnik na Zetony) je umistén na zacatku hraciho stolu
u ruletového kola. Cylindr (ruletové kolo) se sklada z nehybného kotle a otacivého disku s
policky s vyznacenymi Cisly 0 az 36. Disk se otaci kolem své stiedové osy. Na Sikmé sténé
desky jsou kovové zarazky, Cisla na disku nejdou za sebou, ale maji nasledujici mezinarodné
pouZzivané poradi:

0,32,15,19,4,21,2,25,17, 34, 6, 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33, 1, 20, 14, 31,
9,22,18,29,7,28,12, 35,3 a 26.

Zahajeni a priibéh hry
Hradi jsou Krupiérem vyzvani, aby uskutecnili své Sazky umisténim Zeton( na pfislusna pole.

Krupiér hazi kulicku na otacejici se cylindr, a to proti sméru jeho otaceni. Po minimalné
desetinasobném obéhnuti kulicky po obvodu sjizdi kulicka k Ciselniku a posléze zapada do
jednoho policka vyhravajiciho Cisla.

Po zapadnuti kulicky do nékterého Ciselného policka je dané Cislo Cislem vyhernim a je nahlas
Krupiérem vyhlaseno. Viechny Sazky souvisejici s timto &islem vyhraly. Zetony, které



reprezentuji prohrané Sazky, jsou stazeny a Zetony za vyhravajici Sazky jsou hraclm vydany
v daném poméru.

Zahajeni kazdé hry provadi Krupiér vyzvou ,,Umistéte své Sazky, prosim“. Po odpovidajicim
intervalu vhodi Krupiér kulicku do tociciho se kola.

V dostate¢ném casovém predstihu pred padem kulicky do policka s Cisly ukonci Krupiér
prijimani Sazek ohlasenim ,Zadné Sazky, prosim“. Po tomto ozndmeni nemohou Hraéi déle
sazet, ani Sazky rusit nebo je premistovat ¢i ménit.

Hraclm se doporucuje hrat s Hracimi Zetony pro jasné urceni vlastnika Sazky. V pfipadé, Ze
hraje vice Hracl s Hodnotovymi Zetony na jednom hracim stole, musi mit své Sazky pod
kontrolou, aby byli schopni se se svou Sazkou ztotoznit, tzn., aby védéli, ktera Sazka je jejich
a bylo mozné vyplatit vyhru vlastnikovi Sazky. V ptipadé, Ze uplatnuje vyhru na Sazku
Hodnotovym Zetonem vice Hracd, postupuje se dle Herniho planu, Obecna cast, ¢l. 8
Reklamace a stiZznosti.

Druhy Sazek
Jednoduché Sdazky — Cistou vyhrou je jednondsobek Sazky:

red (Cervena) vSechna cerven3 Cisla

black (Cerna) - vSechna cerna Cisla
odd (licha) - vSechna licha Cisla
even (suda) - vSechna suda Cisla
low (nizkd) - ¢islaod 1 do 18
high  (vysoka) - Cisla od 19 do 36

Tucty a sloupce — 12 cisel — Cistou vyhrou je dvojndsobek Sazky:

Tucty:

a) 1st (prvni tucet) - (Cislaod1do12

b) 2nd  (druhy tucet) - Cislaod 13 do 24

c) 3rd  (poslednitucet) - Cislaod 25 do 36

Sloupce:

a) 1. sloupec - ¢islal,4,7,10,13, 16, 19, 22, 25, 28, 31, 34
b) 2. sloupec - ¢isla 2,5,8,11, 14,17, 20, 23, 26, 29, 32, 35
c) 3. sloupec - ¢isla 3,6,9,12, 15, 18, 21, 24, 27, 30, 33, 36

Six line — 6 Cisel — Cista vyhra je pétindsobek Sazky:
Tato Sazka zahrnuje 6 sousedicich Cisel na platné napr. 16, 17, 18, 19, 20, 21

Corner — 4 cisla — Cistd vyhra je osmindsobek Sazky:
Tato Sazka zahrnuje ¢isla tvofici na platné ctverec napt. 7, 8, 10, 11 nebo 8, 9, 11, 12.

Street — 3 cisla — Cista vyhra je jedendctindsobek Sazky:
Tato Sazka zahrnuje tfi Cisla horizontalné sousedici napfr. 16, 17, 18 nebo 31, 32, 33.

O Tip.,



Split — 2 cisla — Cista vyhra je sedmndctindsobek Sazky:
Tato Sazka zahrnuje dvé horizontdlné nebo vertikalné sousedici Cisla napf. 8, 9 nebo 14, 17.

Straight up — 1 Cislo — Cista vyhra je tricetipétindsobek Sazky:
Tato Sazka zahrnuje pouze jediné ¢islo napf. 11 nebo 23.

Call bets:

Na ruleté Ize sazet i tzv. call bets, tedy hlasené Sazky. Hrac ohlasi svoji Sazku Krupiérovi, da
mu urcity pocet Zetonu a Krupiér za néj vsadi na specialni vedlejsi platno tzv. racetrack, ktery
znazornuje kolo rulety.

Série, to jsou cisla sousedici na cylindru, obsahuji tyto Sazky:
Zero spiel: Pokud se Sazka uskuteéni 4 Zetony t. j.:
1 Zeton split - 0/3 12/15 32/35
1 Zeton — straight up — 26

Velka série: Pokud se Sazka uskutecni 9 Zetony, tj.:
2 Zetony street —0/2/3, 1 zeton split—4/7, 12/15, 18/21, 19/22,
32/35,

2 Zetony corner 25/29

Mala série: Pokud se Sazka uskutecni 6 Zetony, tj.:
1 Zeton split—5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36

Orphelins: Pokud se Sazka uskutecni 5Zetony t;j.:
1 Zeton straight up — 1, 1 Zeton split — 6/9, 14/17, 17/20, 31/34.

Neighbours (sousedé) — Pokud se Sazka uskutecni 5 Zetony, tj.:
Zeton na kazdy straight up zvoleného ¢isla a to 2 sousedici vpravo a 2 sousedici vlevo véetné
zvoleného cisla napf. 8 sousedé patti 1 Zeton na straight up 11,30,8,23,10.

Zetony za vyhravajici Sazky jsou Hraétm vydany v uvedenych pomérech dle umisténi Zeton(i.

Vyhrava-li ¢islo 0, jsou dvé moznosti pro vyplatu Vyhry. Vedeni kasina si zvoli variantu, kterou
bude ve svém provozu pouZzivat a je povinné tuto variantu oznamit Hra¢im pred zacatkem
hry.

Varianty:

a) Vyhrdva-li ¢islo 0, jsou vyhravajici Sazky vsazené na nulu tj.: Sdzky umisténé na cisle 0, na
dvojici ¢isel 0/1, 0/2, 0/3, na trojici ¢isel 0/1/2 a 0/2/3 a na Ctverici Cisel 0/1/2/3, ostatni
jsou prohravajici

b) Vyhrava-li ¢islo 0, vyhravaji Sazky souvisejici s timto Cislem tj.: Sazky umisténé na Cisle 0,
na dvojici Cisel 0/1, 0/2, 0/3, na trojici Cisel 0/1/2 a 0/2/3 a na Ctvefici Cisel 0/1/2/3.
Ostatni Sazky prohravaji a jsou Krupiérem stazeny z hraciho platna. Vyjimku tvori Sazky
vsazené na ,Jednoduchych sancich” tj. Sazky na cervena, cernd, suda, licha, nizka a
vysoka Cisla, ze kterych Hrac vyhrava polovinu své Sazky

O Tip.,



10.2 Black Jack

evvys

Hra min max
Black Jack I CZK 50 500
Black Jack Il CZK 50 1.000
Black Jack Il CZK 100 300
Black Jack IV CZK 100 1.000
Black Jack V CZK 100 2.000
Black Jack VI CZK 100 3.000
Black Jack VII CZK 100 5.000
Black Jack VIII CZK 250 3.000
Black Jack IX CZK 250 5.000
Black Jack X CZK 500 5.000
Black Jack XI CZK 500 10.000
Black Jack Xl CZK 1.000 20.000
Black Jack XIII CZK 2.500 50.000
Black Jack XIV CZK 5.000 100.000
Black Jack XV CZK 25.000 250.000
Hra min max
Black Jack | EUR 2 25
Black Jack Il EUR 5 50
Black Jack Il EUR 5 100
Black Jack IV EUR 25 250
Black Jack V. EUR 25 500
Black Jack VI ~ EUR 50 800
Black Jack VIl  EUR 100 500
Black Jack VIII  EUR 100 1.000
Black Jack IX  EUR 100 2.000
Black Jack X EUR 200 4.000
Black Jack XI ~ EUR 1.000 10.000

Nejvyssi moznd Vyhra na maximalni Sazku na jeden box je 4.000.000 K¢ nebo 160.000 EUR.
Pro hru se pouZivaji Hodnotové Zetony.

Hraci stul pro hru

Hraci stll pro hru je karetni pllkruhovy stll s misty pro 7 sedicich Hracl a jednou pozici pro
Krupiéra. Na jednom rohu hraciho stolu jsou vyvéseny informace o minimadlnich a
maximalnich Sazkach u tohoto hraciho stolu. Hraci stdl ma otvor pro float (zdsobnik na
Zetony), pro dropbox (Krupiér vhazuje hotovost pfijatou na hracim stole) a tipbox (vhazuje
se pfijaté spropitné). Hraci stul je potazen barevnym platnem, na némz je vyznaceno 7 box(
pro Hrace.

Zahajeni a prabéh hry

Karetni hra se uskutecnuje prostfednictvim Krupiéra. Pfi hfe je dozor provadén Inspektorem
kasina nebo Manazerem kasina.

O in,,



Hra je provozovana s Sesti balicky po 52 kartach. Eso je zpravidla za 11, kdyZ by celkovy soucet
karet Hrace nebo Krupiéra prekrocil 21, eso se pocita za 1. Karty K, Q, ] maji hodnotu 10, dalsi
karty pak maji svoji vyznacenou hodnotu (2 az 10). VSechny karty se musi pred zahajenim hry
fadné promichat. Pfed zahajenim prvni hry musi Krupiér rozloZit karty po stole tak, aby je
bylo mozné zkontrolovat. Do promichanych karet se zarazuje i tzv. fezaci karta (bila, cerna,
Cervena nebo zelena), se kterou se provadi pred zahajenim hry snimani promichaného baliku
karet. Pokud je béhem hry vytazena rezaci karta, rozehrana hra se dohraje a po ni nasleduje
opétovné michani karet. Vedeni kasina je opravnéno nafidit nové michani karet kdykoliv po
ukonceni jedné hry hazardni hry.

U hraciho stolu je 7 hracich boxl, u kterych mohou Hraci sedét. Je moiné, aby se hry
zUcastnili i stojici Hraci za Hradi sedicimi. Stojici Hrac se mlze zlcastnit hry jen se souhlasem
sediciho Hrace. Hrac v druhé fadeé (stojici) nerozhoduji o hte, ta je v plné mife vedena Hracem
sedicim, kterému box patti, sazi tedy na vysledek (hru) sediciho Hrace. Celkovy soucet
prvotnich Sazek vsak nesmi prekrocit stanovené maximum dle herniho planu pro 1 box.
Hracdm je umoZnéno hrat i na vice boxech soucasné, pokud jsou dalsi boxy volné a pokud
tim nebrani Ucasti ve hie dalSim Hraclm. Hrac, ktery vsadil prvni Sazku na box, je vlastnikem
boxu a o ném také rozhoduje. Rady dalSich Hracl nejsoudovoleny.

Pravidla hry

Cilem hry je pfriblizit se po rozdani 2 nebo vice karet co nejblize souctu 21 a zaroven 21
neprekrocit. Vyhra, pfipadné prohra boxu se fidi podle dosazeného souctu karet Krupiéra v
porovnani s Hracem. Po vyzveé ke hie obsadi pomoci ZetonU Hraci boxy jednotlivymi Sazkami.
Po ukonceni Sazek rozda Krupiér ke kazdému Sazkou obsazenému boxu a sobé po jedné
karté. Poté prida k boxim Hracl opét po jedné karté. Hra¢ mize po obdrzeni druhé karty
stat, tzn., Ze nedostane dalsi kartu. M(Ze ale pozadat Krupiéra o dalsi kartu, aby se soucet
jeho karet co nejvice bliZil k ¢islu 21. O karty mGze Zadat, dokud jejich nebude davat 21, nebo
21 nepfesahne. Poté, co Zadny z Hracu nechce dalsi karty, bere si — az jako posledni — Krupiér
druhou kartu. Do souctu 16 ptitom musi brat karty, pfi souctu 17 (i kdyZ je jedna z karet A) a
vySSim je jiz brat nesmi.

»Black Jack” je optimalnim vysledkem, je to 21 bodUl docilenych sou¢tem pouze 2 karet
(jedno eso a jedna desitka nebo K, Q, J). V tomto pripadé je Vyhra vyplacena v poméru 3:2
(tzn. ¢istou Vyhrou je jeden a pul nasobek Sazky). Pokud ma Hrac vyssi kombinaci nez Krupiér,
Vyhra je vyplacena v poméru 1:1 (tzn. Cistou Vyhrou je jednonasobek Sazky). Pokud soucet
Hracovych karet presahne 21, prohrava. Pokud presahne soucet Krupiérovych karet 21,
vyhravaji vsichni Hradi, ktefi zlstali ve hre. Jestlize ma Hrac¢ shodny pocet bodu s Krupiérem,
jde o tzv. ,stand off“ a Hrac vyhrdva hodnotu své plvodni Sazky. Hraci nesmi byt rozdana
dalsi karta, pokud soucet jeho karet dosahne ,,21“ v jakékoliv podobé.

Hlasky

Krupiér musi vyZadovat, aby Hrac vyjadroval srozumitelnym zplGsobem, jestli chce brat dalsi
kartu nebo jestli si preje stat. Po rozhodnuti Hrace oznami Krupiér soucet karet Hrace,
zopakuje Hracovo rozhodnuti a potom teprve muze prejit k dalSimu boxu.



10.3

Dalsi Sazky v pribéhu hry:

Zdvojndsobeni Sazky (double)

Svoji plvodni Sazku mliZze Hrac¢ zdvojnasobit, a to pfi jakémkoliv souétu dvou obdrzenych
karet. V takovém pfipadé dostdva jiz jen 1 kartu, tzn. Ze uz nem(ze obdriet dalsi. Nelze
zdvojnasobit Sazku pfi kombinaci Black Jack.

Déleni (split)

Pary karet shodné bodové hodnoty Ize rozdélit na 2 samostatné hry. Vyse Sazky pfi rozdéleni
musi byt shodna se Sazkou plvodni. Rozdéleni v jednom je mozné celkem ctyrikrat a je
mozné zdvojnasobeni Sazky. Esa je mozné délit pouze jednou. K rozdélenym esim dostane
Hrac¢ vidy pouze jednu dalsi kartu. Pfi rozdéleni je eso v kombinaci s dalsi kartou hodnoty 10
pocitano jen za 21 nikoliv jako Black Jack a je vyplacena v poméru 1:1 (tzn. Cistou Vyhrou je
jednonasobek Sazky).

Pojisténi (insurance)

Jestlize ma Krupiér jako svoji prvni kartu eso, ma Hrac pravo pojistit se proti pfipadnému
Krupiéroveé Black Jacku. V takovém pripadé Hra¢ musi pfi vyzvé Krupiéra k pojisténi umistit
Zetony hodnoté max. do vyse poloviny své plvodni Sazky na vyznacenou ¢ast pole. Ziska-li
Krupiér Black Jack, vyplaci se pojisténi v poméru 2:1 (tzn. ¢istou Vyhrou je dvojnasobek Sazky
pojisténi). Nedosahne-li Krupiér Black Jack, Sdzka prohrava (pojisténi propada).

Surrender

Vedeni Kasina mize Hra¢lm umoznit i tzv. Surrender. Hrac se mize v pripadé, Ze je soucet
jeho prvnich dvou karet 13, 14, 15 nebo 16 a Krupiér nema v banku eso, vzdat poloviny své
Sazky. Krupiér mu odebere karty a hra pro Hrace konci. Pokud se Hrac vzda, vyhrava polovinu
své pavodni Sazky a polovinu bere Krupiér. Surrender musi Hrac¢ ohlasit pred vytazenim prvni
karty z boty po zakladnim rozdani.

Easy Hold em Poker

evvs

Hra min max
Easy Hold’em Poker | CZK 50 200
Easy Hold’em Poker Il CZK 50 500
Easy Hold’em Poker IIl CZK 50 1.000
Easy Hold’em Poker IV CZK 50 2.000
Easy Hold’em Poker V CZK 100 1.000
Easy Hold’em Poker VI CZK 100 2.000
Easy Hold’em Poker VII CZK 100 3.000
Easy Hold em Poker VIII CZK 100 5.000
Easy Hold’em Poker IX CZK 500 2.000
Easy Hold’em Poker X CZK 500 5.000
Hra min max
Easy Hold’em Poker | EUR 2 10
Easy Hold’em Poker Il EUR 2 25
Easy Hold’em Poker Ill EUR 4 80




Easy Hold’em Poker IV EUR 5 100
Easy Hold’em Poker V EUR 25 100
Easy Hold’em Poker VI EUR 25 250
Easy Hold’em Poker VII EUR 100 500

Nejvyssi mozna Vyhra na maximalni Sazku je 545.000 K¢ nebo 54.500 EUR.
Pro hru se pouZivaji Hodnotové Zetony.

Hraci stdl

Hra se hraje u standartniho hraciho stolu ve tvaru oblouku s misty pro pét Hrac na vnéjsi
strané a pozici jednoho Krupiéra na vnitfni strané. Na jednom rohu hraciho stolu jsou
vyvéseny informace o minimdlnich a maximalnich Sazkach u tohoto hraciho stolu. Hraci st(l
je pokryt platnem, na kterém je predtisténo rozlozeni sazkovych boxu s popisy Sazek ,B“
(bonus), ,Ante”, ,Flop“, ,Turn“ a ,River”. Dale jsou na platné vyznacené boxy pro karty
Krupiéra, oznaceni boxu pro vyloZeni spolecnych karet (Flop, Turn a River). Mista sezeni u
hraciho stolu pfi hie Easy Hold’em Poker jsou vyhrazena pouze Hraclm. Hraci stil ma otvor
pro float (zasobnik na Zetony), pro dropbox (vhazuje se hotovost ptijatd na hracim stole) a
tipbox (vhazuje se pfijaté spropitné).

Karty

U kazdého hraciho stolu hry Easy Hold em Poker bude pouZzivan pouze jeden balicek 52 karet.
Tyto karty se budou meénit priblizné kazdou hodinu nebo podle rozhodnuti Vedeni kasina.
Pfed zacatkem hry se tyto hraci karty rozloZi po hracim stole a dlikladné se promichaji
zpusobem ,,Chemmy Shuffle”. Pak promichané karty utvofi hromadky, které se promichaji
vzajemnym vsouvanim do sebe ,Riffle Shuffle”. Tento zplsob michani se bude opakovat na
konci kazdé hry. VSechny karty se pocitaji podle jejich licové hodnoty.

Pravidla a popis hry

Sdazeni

Minimalni a maximalni Sazky plati pro vstupni, Uvodni Sazky (dale Ante bets). Pfed zacatkem
kazdé hry Hraci vlozi pozadovanou Sazku do boxu. Jakmile byly karty rozdany, neni dovoleno
dotykat se Sazky v boxu. Jestlize Hrac¢ potrebuje védét, kolik vsadil pro ucely dalsi Sazky,
Krupiér mu Zetony spocita.

Zahdjeni hry a Sazka ,,B“ (bonus)

Hra zacne, jakmile kazdy z Hraca poloZil pfed sebe svou Sazku do boxu Ante, ptipadné
volitelnou ¢astku do boxu B (znaci vedlejsi ,Sazku ,,B“ (bonus). Nejvy$si moznd Sazka pro tuto
vedlejsi hru mliZze byt maximalné ve vysi nejvyssi mozné sazky pro konkrétni hraci stul. Poté
rozda Krupiér kazdému Hraci, ze svého pohledu v poradi zleva doprava, jednu kartu licem
doll. Nasledné si rozda Krupiér jednu kartu také licem dolG. Tento postup se zopakuje jesté
jednou s druhou kartou pro Hrace a pro Krupiéra. Do karet, které jsou rozdany jednomu
Hraci, nemGze nahliZet jiny Hrac. Hraci se nesméji nijak dorozumivat mezi sebou. Jestlize
Hrac¢ po prohlédnuti svych karet si preje pokracovat ve hie, pak musi slozit pridavnou, dalsi
Sazku, rovnajici se plivodni Ante bet. Tato Sazka se nazyva Flop bet. Soucasné musi slozit své
karty licem dolG na hraci sttl vedle svého boxu na umisténi Sazek. Pokud si bude, po
vyhodnoceni svych karet, néktery z Hraca prat ukoncit svou hru (nehrat jiz dale v této hre),
pak musi tuto skute¢nost oznamit Krupiérovi, jenz odstrani jeho Sazku
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Ante bet, popf. volitelnou Sazku ,,B“ (bonus) z hraciho stolu a sebere obé dvé (2) karty Hrace.
Hrac¢ smi hrat pouze na jednom hracim boxu.

Dalsi pribéh hry a moZnost Sazek na TURN a RIVER

Krupiér nyni ,spali“ jednu kartu odloZenim z balicku a vylozi do stfedu hraciho stolu jednu
kartu po druhé tak, az ukaze tii karty (Flop), aby to vSichni Hraci vidéli. V tomto stadiu hry
mUzZe Hrac opakovat svou Sazku, kterd je shodna s Ante bet a poloZit Sazku na policko Turn,
anebo Checkovat, tzn. pokracovat ve hie bez navyseni Sazky. Poté Krupiér (rozddvajici) opét
»spali“ jednu kartu a rozda Ctvrtou (4) kartu (Turn) do stfedu hraciho stolu k prvnim tfem
kartam. Nasleduje dalsi kolo Sazek, Hrac opét muize pridat stejnou Sazku (shodnou s Ante
bet) do pole River nebo Checkovat. Po posledni Sazce Krupiér (rozdavajici) ,,spali“ jednu kartu
a rozda posledni patou (5) kartu (River). Po rozddni viech péti spolecnych karet se odkryji
karty Hraca.

Ukonceni hry a vyplaty Sdazek

Krupiér odkryje svoje karty a postupné ohodnoti kombinace karet vSech Hracd. Kombinace
karet se sklada ze dvou karet Hrace a péti spole¢nych karet na hracim stole, ze kterych se
utvori kombinace nejlepsSich péti (5) karet. Ma-li Hrac nizsi kombinaci karet nez Krupiér,
odstrani Krupiér vSechny Sazky Hrace. Ma-li Hrac¢ stejnou kombinaci karet jako Krupiér,
potom Hrac ani nevyhrava ani neprohrava. Hra¢ obdrzi od Krupiéra Hodnotové Zetony ve
vySi pUuvodni Sazky. Ma-li Hrac vyssi kombinaci karet, pak se Sazky Flop, River, Turn bets
vyplaci 1:1 (tzn. Cistou Vyhrou je jednondsobek Sazky). Sdzka Ante bet se vyplaci v pripadé,
Ze vyhravajici kombinace karet Hrace je straight (postupka v rliznych barvach), nebo vyssi
také v poméru 1:1. Dostane-li Hra¢ nebo rozdavajici nespravny pocet karet, pak se vyhlasi
nespravné rozdavani. Karty se pred novym rozdanim promichaji a odkryje-li se néjaka karta,
jind neZ posledni karta rozdavajiciho z jakéhokoliv diivodu, pak se vyhlasi nespravné
rozdavani. Hra konci a Sazky jsou ponechany Hraclm. Karty se pred novym rozdavanim
promichaji.

Vyherni kombinace
PFi vyplaceni Sazek rozhoduji tyto vyherni kombinace karet. Jsou sefazeny od nejvyssi k

evvs

Krdalovska postupka
(Royal Flush) je tvorena kartami 10-J-Q—K-A, které jsou vSechny v jedné barvé.

Postupka v barvé

(Straight Flush) je tvofena péti po sobé nasledujicimi kartami, které jsou vSechny v jedné
barvé.

Ctverici

(Poker, Four Of A Kind) tvori Ctyfi karty stejné hodnoty, tedy naptiklad Ctyfi esa.

Full House
Je tvoren trojici karet stejné hodnoty, jez jsou doplnény dvojici.

Barva
(Flush) je kombinaci pétice karet stejné barvy ne po sobé nasledujicich.
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Postupka
(Straight) je tvorena péti po sobé nasledujicimi kartami ne ve stejné barvé.

Trojice
(Three Of A Kind) jsou tfi karty stejné hodnoty.

Dva pary
(Two Pairs) jsou dvakrat dvé karty stejnych hodnot a libovolnych barev.

Par
(One Pair) tvoti dvé karty stejné hodnoty a libovolné barvy.

Nejvyssi karta
(High Card) Nejvyssi karta; v pfipadé, Ze nema hra¢ zadnou z vyse uvedenych kombinaci,
rozhoduje o vitézi nejvyssi karta.

Sazka ,,B“ (bonus)

Dalsi moZnosti Hrace je vyuzit Sazku ,B“ (bonus). Hra¢ pfi umisténi Sazky Ante bets ma
moznost umistit také vedlejsi nepovinnou Sazku ,,B“ (bonus). Na pfislusné misto, oznacené
jako ,,B“ na platné hraciho stolu. Tato Sdzka se po ukonceni hry vyplaci dle pfedem stanovené
struktury bez ohledu na vysledek Sazky Ante (tzn. i v pfipadé, Ze ma Hrac nizsi kombinaci,
nez Krupiér).

Podminky Sazky ,,B“ (bonus)
Hra¢ muze vsadit sazku ,,B“ (bonus) jen v pfipadé, kdy ma Hra¢ umisténou Sazku Ante bet.

Vyherni kombinace karet je platna pouze pro karty, které ma Hrac v ruce.

Vyplatni struktura Sazky ,,B“ (bonus)

varianta a)

Kombinace karet Vyplatni pomér

Hrac¢ ma AA, Krupiér ma 100:1

AA (Cista Vyhra je stonasobek Sazky)
25:1

AA (Cista Vyhra je pétadvacetinasobek Sazky)
20:1

AK v barvé (Cista Vyhra je dvacetinasobek Sazky)
15:1

AQ, Al v barvé (Cistad Vyhra je patnactindsobek Sazky)
10:1

AK (Cista Vyhra je desetindsobek Sazky)
10:1

KK, QQ, JJ (Cista Vyhra je desetindsobek Sazky)
5:1

AQ, A (Cista Vyhra je pétindsobek Sazky)
3:1

pary od 22 do 1010 (Cista Vyhra je trojnasobek Sazky)




10.4

varianta b)

Kombinace karet Vyplatni pomér

Hrac¢ ma AA, Krupiér ma 100:1

AA (Cista Vyhra je stondsobek Sazky)
35:1

AA (Cista Vyhra je pétatricetinasobek Sazky)
30:1

AK v barvé (Cista Vyhra je tficetindsobek Sazky)
25:1

AQ, Al v barvé (Cista Vyhra je pétadvacetindsobek Sazky)
15:1

AK (Cista Vyhra je patnactinasobek Sazky)
10:1

KK, QQ, JJ (Cista Vyhra je desetindsobek Sazky)
5:1

AQ, AJ (Cista Vyhra je pétinasobek Sazky)
3:1

pary od 22 do 1010 (Cista Vyhra je trojnasobek Sazky)

U jednotlivych hracich stol(l je v pribéhu hry uplatiovana vidy pouze jedna z téchto
variant vyplatnich poméru. Je na rozhodnuti Vedeni kasina, kterou variantu vyplatniho
pomeéru pro konkrétni hazardni hru u konkrétniho hraciho stolu zvoli. Pfed zahajenim
hry oznadi hraci stal variantou zvoleného vyplatniho poméru, aby Hrac byl se zvolenou
variantou vzdy dopredu seznamen.

3 Card Poker

evvs

Hra min max
3 CARD POKER I CzZK 100 1.000
3 CARD POKER Il CZK 200 2.000
3 CARD POKER Il CZK 500 5.000
Hra min max
3 CARD POKER I EUR 5 50

3 CARD POKER Il EUR 10 100
3 CARD POKER Ill EUR 25 250

Nejvyssi mozna Vyhra na maximalni Sdzku je 235.000 K¢ nebo 11.750 EUR.
Pro hru se pouzivaji Hodnotové Zetony.

Hraci sttil

Hra se hraje u standartniho hraciho stolu ve tvaru oblouku s misty pro pét Hra¢d na vné;si
strané a pozici jednoho Krupiéra na vnitfni strané. Na jednom rohu hraciho stolu jsou
vyvéseny informace o minimalnich a maximalnich Sazkach u tohoto hraciho stolu. Hraci stl
je pokryt platnem, na kterém je predtisténo rozlozeni Sazkovych boxu s popisy Sazek

O Tip,



»Ante”, ,Play“, ,Pair Plus”. Mista sezeni u hraciho stolu jsou vyhrazena pouze Hra¢dm. Hraci
stll ma otvor pro float (zasobnik na Zetony), pro dropbox (vhazuje se hotovost pfijata na
hracim stole) a tipbox (vhazuje se pfijaté spropitné).

Pravidla hry

3 Card Poker ma dva druhy Sazek. V ramci Sazky , Ante a Play“ se porovnavaji karty Hrace
proti kartam Krupiéra, vyhrava vyssi kombinace karet. Nepovinnou Sazkou je ,,Pair Plus“, kde
Hrac sazi na to, Ze dostane par nebo vyssi kombinaci karet, tato Sazka lze hrat pouze v
kombinaci se Sazkou Ante a Play.

Sdzka Ante a Play

V ramci Sazek ,Ante” a ,Play” je pro Vyhru rozhodujici, zda ma Hrac vyssi kombinaci karet
nez Krupiér. Krupiér se maze kvalifikovat jen tehdy, kdyZz ma , Queen High“ - kartu min
hodnoty Q nebo vyssi kartu. Pred zahajenim hry Hraci pokladaji své Zetony na box Ante,
zaroven maji Hraci moznost vsadit téz vedlejsi nepovinnou Sazku Pair Plus. Krupiér rozda tfi
karty, jednu po druhé, licem dol(, kazdému Hraci i sobé. Hradi se na své karty podivaji a poté
se jim poskytuje mozZnost pokracovat ve hie pod podminkou, Ze vsadi Sazku Play, kterd ma
stejnou hodnotu jako Sazka Ante tim, Ze poloZi Zetony na box Play nebo mohou odstoupit a
tim ztraceji narok na Vyhru v Sazce Ante a na Vyhru v Sazce Pair Plus.

Vyplata sazek Ante a Play:
a) Krupiér ma méné nez ,Queen High“ a nekvalifikuje se:

i. Sazka Ante vyhrava v poméru 1:1 (tzn. Cistou Vyhrou je jednonasobek Sazky)
ii. Sazka Play - Hrac¢ vyhrava hodnotu ve vysi své Sazky

b) Krupiér ma ,,Queen High“ nebo vyssi kartu, kvalifikuje se a Hrac Krupiéra porazi:

i. Sazka Ante vyhrava v poméru 1:1(tzn. ¢istou Vyhrou je jednondsobek Sazky)
ii. Sazka Play vyhrava v poméru 1:1(tzn. istou Vyhrou je jednondsobek Sazky)

c) Krupiér ma ,,Queen High“ nebo vyssi kartu, kvalifikuje se a hraje s Hracem
nerozhodné
(viz pravidla ,,High Card“):

i. Sazka Ante - Hrac vyhrava hodnotu ve vysi své Sazky

ii. Sazka Play — Hrac vyhrava hodnotu ve vysi své Sazky

d) Pravidla High Card
Pokud ma Hrac i Krupiér karty se stejnou hodnotou, rozhoduje dalsi nejvyssi karta.
Pokud i v pripadé této karty nastane nerozhodny stav, pak je vysledek herni varianty
,Ante Play” nerozhodny.

e) Krupiér ma ,,Queen High” nebo vyssi kartu, kvalifikuje se a Krupiér Hrace porazi:

i. Sazka Ante - Hrac prohrava hodnotu ve vysi své Sazky
ii. Sazka Play — Hrac prohrava hodnotu ve vysi své Sazky
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10.5

Kromé vyplat uvedenych v tabulce Vyplata sazek Ante a Play se v pfipadé niZze uvedenych
kombinaci karet Hraci vyplaci Vyhra v nize uvedenych vyplatnich pomérech. Tyto Vyhry se
vyplaci nezavisle na tom, zda Hrac porazi Krupiéra, ¢i nikoli.

Vyplata Sazek Ante

a)
b)

c)

Straight Flush (3 po sobé jdouci karty stejné barvy)

(Cistou vyhrou je pétinasobek Sazky)
Trojice (3 karty stejné hodnoty)
(Cistou vyhrou je ¢tyfnasobek Sazky)

Straight (postupka - 3 po sobé jdouci karty rizné barvy)

(Cistou vyhrou je jednonasobek Sazky)

Sazka Pair Plus

Pfedpokladem Vyhry v Sazce ,Pair Plus” je mit v kombinaci o tfech kartach alespon jeden
par. Vyhry jsou Hraci vyplaceny nezavisle na kombinaci Krupiéra. ,,Pair Plus” Ize hrat pouze v
kombinaci s ,,Ante Play“. Jak bylo zminéno vySe, k vyhodnoceni dojde pouze, pokud Hrac
vsadi Sazku Play. Pokud ma Hrac par nebo lepsi kombinaci, vyhrava Hrac v této nepovinné
Sazce ,Pair Plus“ podle nasledujici tabulky dle vyherni kombinace:

Vyplata vyher Sazky Pair Plus:

a)

b)

<)

d)

e)

f)

Straight Flush (3 po sobé jdouci karty stejné barvy)
(Cistou vyhrou je Ctyricetinasobek Sazky)

Trojice (3 karty stejné hodnoty)
(Cistou vyhrou je tficetindsobek Sazky)

Straight (postupka - 3 po sobé jdouci karty rlizné barvy)

(Cistou vyhrou je Sestinasobek Sazky)
Flush (3 karty stejné barvy)
(Cistou vyhrou je ¢tyfnasobek Sazky)

Pdr (2 karty stejné hodnoty a 1 karta jiné hodnoty)

(Cistou vyhrou je jednonasobek Sazky)

5:1

4:1

1:1

40:1

30:1

6:1

4:1

1:1

High Card (vysoka karta - 3 jednotlivé karty, hodnota nejvyssi karty) Sazka prohrava

Ultimate Texas Hold"em

evvs vvs

Nejnizsi Sazka, nejvyssi Sazka, nejvyssi Vyhra:

Hra min max
Ultimate Texas Hold’em | CZK 50 (200
Ultimate Texas Hold’em Il CZK 50 (500
Ultimate Texas Hold em IIl CZK 50 [1.000
Ultimate Texas Hold’em IV CZK 100 [1.000
Ultimate Texas Hold’'em V CZK 100 (2.000
Ultimate Texas Hold’em VI CZK 500 [1.000
Ultimate Texas Hold’em VII CZK 500 |2.000
Ultimate Texas Hold’em VIII CZK 500 (5.000
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Ultimate Texas Hold em IX CZK 1.000 {5.000
10.00
Ultimate Texas Hold’em X CZK 5.000f O
20.00
Ultimate Texas Hold’em XI CZK 10.000f O
100.0
Ultimate Texas Hold em XII CZK 50.000] 00
100.0
Ultimate Texas Holdem XIII CZK 5.000 |00
50.00
Ultimate Texas Holdem XIV CZK 5.000 [0
100.0
Ultimate Texas Holdem XV CZK 20.000(00
Hra min max
Ultimate Texas Hold’em | EUR 2 10
Ultimate Texas Hold’em Il EUR 2 25
Ultimate Texas Hold’em IlIl EUR 5 50
Ultimate Texas Hold’em IV EUR 5 100
Ultimate Texas Hold’em V EUR 25 | 100
Ultimate Texas Hold’em VI EUR 25 | 250
Ultimate Texas Hold’em VII EUR 100 | 500

Nejvyssi mozna Vyhra na maximalni Sazku je véetné Sazky 56.200.000 K¢ nebo 281.000
EUR.
Pro hru se pouZivaji Hodnotové Zetony.

Hraci stdl

Hra se hraje u standartniho hraciho stolu ve tvaru oblouku s misty pro Sest Hracl na vnéjsi
strané a pozici jednoho Krupiéra na vnitfni strané. Na jednom rohu hraciho stolu jsou
vyvéseny informace o minimalnich a maximalnich Sazkach u tohoto hraciho stolu. Hraci stal
je pokryt platnem, na kterém je predtisténo rozloZeni sazkovych box( s popisy Sazek
»Ante”, ,Blind“, ,Play” a ,Trips“. Ddle jsou na platné vyznacené boxy pro prvni dvé karty
Krupiéra. Mista sezeni u hraciho stolu pfi hfe jsou vyhrazena pouze Hracim. Hraci stll ma
otvor pro float (zasobnik na Zetony), pro dropbox (vhazuje se hotovost pfijata na hracim
stole) a tipbox (vhazuje se prijaté spropitné).

Pravidla a popis hry

Podstatou této karetni hry je hra Hrace proti Krupiérovi (Kasinu). Hraje se vidy s balickem 52
klasickych hernich karet. Tato hra nabizi také moznost hrat nepovinnou Sazku ,,B“ (bonus) a
dava Hraci nékolik vyhod, jako je: vice moznosti prvni Sazky, Hra¢ nemusi ukoncit hru, dokud
neuvidi vSechny karty a Sazku ,,B“ (bonus), hraje pfi Sanci, Ze bude mit z péti karet troj-
kombinaci a vyssi.

Zacatek hry a moZnosti prisazovani

Hra¢ umisti Hodnotové Zetony ve stejné hodnoté na policka Ante a Blind. Hra¢ maze také
vsadit, pred rozdanim karet, Sazku ,,B“ (bonus) na policko Trips. NejvySsi moznd Sazka pro
Trips mUzZe byt maximalné ve vysi nejvyssi mozné sazky u konkrétniho hraciho stolu. Poté
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Krupiér rozda, ve sméru hodinovych rucicek, Hracim a sobé dvé karty. Karty Krupiér rozdava
postupné po jedné karté. Hraci si prohlédnou jejich prvni dvé rozdané karty (Hole cards).
Tyto karty nikomu neukazuji, ani o nich nehovofi s dalSimi Hraci na hracim stole. Poté se
muze Hrac rozhodnout, zda zlstane ve hie bez pfisazeni (Check) ¢i vsadi (navysi — Raise) 3 az
4nasobek jeho Ante Sazky na policko Play. Pokud se Hrac rozhodne pro moznost navyseni —
Raise, nemUze jiz dale béhem hry pfisazovat. Poté Krupiér vyloZi, licem nahoru, na hraci stul
prvni tfi spolecné karty (Community cards). Pfed tim vsak ,spali“ (s touto kartou se nehraje)
prvnivrchni kartu z balicku karet. Pokud Hrac jesté nema vsazeno na poli¢ku Play md na vybér
z téchto mozZnosti: zlUstane ve hie bez prisazeni (Check) anebo vsadi (navysi — Raise)
2nasobek jeho Ante Sazky na poli¢ko Play. Pokud se Hrac¢ rozhodne pro moznost navyseni —
Raise, nemUze jiz dale béhem hry prisazovat. Poté Krupiér vyloZzi, licem nahoru, na hraci stdl
posledni dvé spolecné karty (Community cards). Pfed tim vSak opét ,,spali“ prvni vrchni kartu
z balicku karet. Pokud Hrac jesté nemd vsazeno na policku Play ma na vybér z téchto
moznosti: slozi karty (Fold) anebo vsadi 1nasobek jeho Ante Sazky na policko Play. Timto je
moznost prisazovani ukoncena a Krupiér odlozZi balicek karet a otevie své dvé doposud
zaviené karty (Hole cards).

Kontrola kombinaci karet, Vyhra nebo prohra a postup vypldceni

Krupiér kontroluje kombinace karet a vyplaci Sazky Hracl od posledniho hrajiciho boxu
zprava doleva (viz. Pfiklady porovndvani vyhernich kombinaci). Krupiér otevie Hracovy dvé
karty (Hole cards) a hlasi nejvyssi dosazenou kombinaci spole¢né s péti spolecnymi kartami
(Community cards). Pokud je kombinace Hracovych karet vyssi nez Krupiéra, Krupiér vyplati
Sazku Ante a Play 1:1(tzn. Cistou Vyhrou je jednondsobek Sazky). Pokud je kombinace karet
Krupiéra vyssi nez Hrace, Sazky Ante, Play a Blind prohravaji, Sazka Trips se vyplaci dle nize
uvedenych vyplat, pokud je Hracova kombinace karet 3 of a Kind a vyssi. Pokud Hrac
nedosahne vyherni kombinace, Sazku Trips prohrava. Pokud jsou kombinace karet u Krupiéra
i Hrace stejné, hrac vyhrava hodnotu ve vysi plvodni sazky na poli Ante, Blind a Play. Sazka
Blind se vyplaci, pokud Hra¢ vyhraje a jeho kombinace karet je Straight a vyssi (podle
stanovenych pravidel vyplat dle herniho planu). Pokud Hrac¢ vyhraje a jeho kombinace karet
je mensi nez Straight, Sazka Blind z(stava a vyplati se pouze Sazka Ante a Play 1:1 (tzn. istou
Vyhrou je jednonasobek Sazky).

Kvalifikace do hry

Krupiér musi mit minimalné jeden par nebo vySe, aby oteviel hru. Pokud se Krupiér
nekvalifikuje (neotevre hru), Hra¢ vyhrava hodnotu ve vysi své Sazky Ante. Sazky Play, Blind
a Trips (pokud je vsazen) zUstavaji ve hie a vyplaci se dle pravidel a stanovenych vyplat pro
tuto hru.

Poméry vyplat

Trips:

a) Royal Flush 50:1 (Cistou vyhrou je padesatinasobek Sazky)
b) Straight Flush 40:1(CistouvyhroujeCtyricetindsobek Sazky)
c) 4 of a Kind 30:1 (Cistou vyhrou je tficetinasobek Sazky)
d) Full house 8:1 (Cistou vyhrou je osmindsobek Sazky)

e) Flush 6:1 (Cistou vyhrou je Sestinasobek Sazky)

f) Straight 5:1 (Cistou vyhrou je pétinasobek Sazky)

g) Trips (3 of a Kind) 3:1 (Cistou vyhrou je trojnasobek Sazky)
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Blind:

Varianta A

a) Royal Flush
b) Straight Flush
c) 4 of a Kind

d) Full House

e) Flush

f) Straight
Varianta B

a) Royal Flush
b) Straight Flush
c) 4 of a Kind

d) Full House

e) Flush

f) Straight
Varianta C

a) Royal Flush
b) Straight Flush
c) 4 of a Kind

d) Full House

e) Flush

f) Straight
Varianta D

a) Royal Flush
b) Straight Flush
c) 4 of a Kind

d) Full House

e) Flush

f) Straight
Varianta E

a) Royal Flush

100:1 (cistou vyhrou je stonasobek Sazky)

50:1 (Cistou vyhrou je padesatinasobek Sazky)

10:1 (cistou vyhrou je desetinasobek Sazky)

3:1 (Cistou vyhrou je trojndsobek Sazky)

3:2 (Cistou vyhrou je jeden a pul nasobek Sazky)

1:1 (Hrac vyhrava jednonasobek své plvodni Sazky a
hodnotu ve vysi své puvodni Sazky)

150:1 (Cistou vyhrou je stopadesatinasobek Sazky)
50:1 (Cistou vyhrou je padesatinasobek Sazky)

10:1 (Cistou vyhrou je desetinasobek Sazky)

3:1 (Cistou vyhrou je trojnasobek Sazky)

3:2 (Cistou vyhrou je jeden a pll nasobek Sazky)

1:1 (Hrac¢ vyhrava jednonasobek své puvodni Sazky a
hodnotu ve vysi své pavodni Sazky)

200:1 (Cistou vyhrou je dvousetnasobek Sazky)

50:1 (Cistou vyhrou je padesatinasobek Sazky)

10:1 (Cistou vyhrou je desetindsobek Sazky)

3:1 (Cistou vyhrou je trojndsobek Sazky)

3:2 (Cistou vyhrou je jeden a pul ndsobek Sazky)

1:1 (Hrac vyhrava jednonasobek své plvodni Sazky a
hodnotu ve vysi své pavodni Sazky)

300:1 (Cistou vyhrou je tfisetnasobek Sazky)

50:1 (Cistou vyhrou je padesatinasobek Sazky)

10:1 (Cistou vyhrou je desetinasobek Sazky)

3:1 (Cistou vyhrou je trojnasobek Sazky)

3:2 (Cistou vyhrou je jeden a pll nasobek Sazky)

1:1 (Hrac vyhrava jednonasobek své plvodni Sazky a
hodnotu ve vysi své pivodni Sazky)

500:1 (Cistou vyhrou je pétisetnasobek Sazky)
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b) Straight Flush 50:1 (Cistou vyhrou je padesatinasobek Sazky)

c) 4 of a Kind 10:1 (Cistou vyhrou je desetindsobek Sazky)

d) Full House 3:1 (Cistou vyhrou je trojndsobek Sazky)

e) Flush 3:2 (Cistou vyhrou je jeden a pul ndsobek Sazky)

f) Straight 1:1 (Hrac vyhrava jednonasobek své plvodni Sazky a

hodnotu ve vysi své pavodni Sazky)

U jednotlivych hracich stoll je v pradbéhu hry uplatiovdna vidy pouze jedna z téchto
variant vyplatnich poméra. Je na rozhodnuti Vedeni kasina, kterou variantu vyplatniho
pomeéru pro konkrétni hazardni hru u konkrétniho hraciho stolu zvoli. Pfed zahdjenim
hry oznadi hraci stdl variantou zvoleného vyplatniho poméru, aby Hrac byl se zvolenou
variantou vzdy dopredu seznamen.

Moznosti navyseni (Raise) Sazky Play

Pfed otevienim tfi karet 3x az 4x
Po otevieni tfi karet 2X
Po otevreni vSech péti karet 1x

Sestavovdni vyhernich kombinaci karet

Vyherni kombinace karet se sestavuji z péti karet, které se vybiraji ze dvou karet, jez ma
Krupiér nebo Hraci v ruce, a z péti spolecnych karet (Community card) na hracim stole.
Postupuje se nasledovné. Nejprve se vyberou karty, které tvofi pokerovou kombinaci (par,
trojice atd.), které se doplni nejvyssimi kartami z ruky i na hracim stole.

Hrac tedy muze sestavit vyherni kombinaci z:

a) obou karet v ruce a tfi karet na hracim stole
b) jedné karty v ruce a ¢tyr karet na hracim stole
c) zadné karty v ruce a péti karet na hracim stole
Kicker

Kicker je karta, ktera rozhoduje o vitézi, jestlize ma Hrac a Krupiér stejnou vyherni kombinaci
karet. Kicker je nejvyssi karta, ktera nenivazana v zadné pokerové kombinaci a ktera doplnuje
pétici vybranych karet. Kicker mGze byt vybran jak z karet v ruce, tak z karet spole¢nych. S
kickerem se setkate, pokud mate v ruce Ctvefici (four of a kind), trojici (three of a kind), dva
pary (two pair), par (pair) nebo pouze vysokou kartu (high card). V pfipadé postupky
(straight), barvy (flush), postupky v barvé (royal a straight flush) a full house se kicker
nevyskytuje, rozhoduje nejvyssi karta v kombinaci karet.

Porovnavani vyhernich kombinaci karet
Kombinace karet jsou fazeny od nejsilnéjsi po nejslabsi:

Royal flush (nejvyssi pokerova kombinace, karty A, K, Q, J, 10 ve stejné barveé)

Pokud ma tuto vyherni kombinaci karet souc¢asné Hrac a Krupiér, z(istavaji Sazky Ante, Play a
Blind na hracim platné a Hrac s nimi mlze volné disponovat. Vyplaci se pouze Trips. Tato
mozZnost mlZe nastat, pokud vyherni kombinace Royal flush je vyloZena v péti spolecnych
kartach (Community cards).

Straight flush (pét karet stejné barvy jdoucich hodnotoveé za sebou)
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Postupka zakoncena vyssi kartou vyhrava. Pokud ma tuto vyherni kombinaci karet soucasné
Hrac a Krupiér, zUstavaji Sazky Ante, Play a Blind na hracim platné a Hrac s nimi mlze volné
disponovat. Vyplaci se pouze Trips. Tato moznost mlZe nastat, pokud tato vyherni
kombinace je vyloZena v péti spole¢nych kartach (Community cards).

Ctverice — 4 of a Kind (tyfi karty stejné hodnoty)

Hra¢ nebo Krupiér s vyssi Ctvefici vyhrava. V pripadé, kdy se Ctyfi karty objevi mezi
spole¢nymi kartami na hracim stole, rozhoduje kicker. Pokud je kicker stejny, Sazky Ante,
Play a Blind z(stdvaji na hracim platné a Hrac s nimi m{ze volné disponovat, vyplaci se pouze
Trips. Sazka Trips se Hradi vyplaci i v pripadé, Ze Krupiér vyhral.

Full house (kombinace jedné trojice a jednoho paru)

Hrac nebo Krupiér s vyssi trojici vyhrava, v pfipadé rovnosti rozhoduje dvojice, je-lii ta stejna,
Sazky Ante, Play a Blind zlstavaji na hracim platné a Hra¢ s nimi mdze volné disponovat.
Kicker v tomto pripadé neexistuje.

Flush (kombinace péti ne po sobé jdoucich karet ve stejné barvé)

Flush s vyssi kartou vyhrava. Pokud ma Hrac i Krupiér stejnou nejvyssi kartu (karta lezi na
hracim stole a je tedy spole¢na pro Hrace i Krupiéra), pak se poméruje druha nejvyssi. Je-li i
ta stejna, poméruje se dalsi karta v radé atd. Vyhrava kombinace s vyssi kartou v barvé.
Pokud je na hracim stole vSech pét karet v barvé a Hrac nebo Krupiér nema kartu v barve,
Sazky Ante, Play a Blind zlstavaji na hracim platné a Hrac¢ s nimi mdze volné disponovat.
Kicker v tomto pripadé neexistuje. Pokud Hrac¢ dosahl vyherni kombinace pro Sazku Trips,
Sazka se vidy vyplaci.

Postupka (pét karet jdoucich hodnotové za sebou, které maji riznou barvu)

Postupka zakoncena vyssi kartou vyhrava. Pokud ma Hrac a Krupiér stejnou postupku, Sazky
Ante, Play a Blind zlstavaji na hracim platné a Hrac s nimi mUZe volné disponovat. Kicker v
tomto pripadé neexistuje. Specialni kartou je z pohledu postupky eso. Lze ho pouZit ve dvou
pripadech. Nejen k sestaveni A, K, Q, J, 10, alei A, 2, 3, 4, 5.

Trojice (tfi karty stejné hodnoty)

Hra¢ nebo Krupiér s vyssi trojici vyhrava. Ma-li Hrac a Krupiér stejnou trojici, rozhoduje
kicker. Pokud je i vySsi kicker stejny, rozhoduje nizsi kicker. Je-li i nizsi kicker stejny, Sazky
Ante, Play a Blind z(stavaji na hracim platné a Hra¢ s nimi mdze volné disponovat, pokud
Hrac¢ dosahl vyherni kombinace pro Sazku Trips, Sdzka se vidy vyplaci.

Dva pdry (kombinace dvou karet stejné hodnoty spolu s dalSimi dvéma kartami jiné
hodnoty)

Hra¢ nebo Krupiér s vyssim parem vyhravd. Ma-li Hra¢ nebo Krupiér stejny vyssi par,
rozhoduje par nizsi. Maji-li oba pary stejnou hodnotu, rozhoduje kicker. Pokud je i kicker
stejny, Sazky Ante, Play a Blind zlstavaji na hracim platné a Hrac¢ s nimi maze volné
disponovat.

Par (dvé karty stejné hodnoty)
Hra¢ nebo Krupiér s vy$sim parem vyhrava. Ma-li Hra€ nebo Krupiér stejny par, opét

rozhoduje kicker.

High card (nejvyssi karta)
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Nema-li Hra¢ nebo Krupiér vyherni kombinaci karet, rozhoduje kicker, tedy nejvyssi karta v
pétici vybranych karet, ktera neni vazana v pokerové kombinaci.

Caribbean Poker

evvs Vv

Nejnizsi a nejvyssi Sazky na jeden box, nejvyssi Vyhra

SAZKOVA HRA min max
Caribbean poker | CZK 50 250
Caribbean poker Il CZK 50 500
Caribbean poker Il CZK 100 500
Caribbean poker IV CZK 100 1.000
Caribbean poker V CZK 200 1.000
Caribbean poker VI CZK 200 2.000
Caribbean poker VII CZK 500 2.000
Caribbean poker VIII CZK 500 5.000
Caribbean poker IX CZK 1.000 5.000
Caribbean poker X CZK 1.000 10.000
SAZKOVA HRA min max
Caribbean poker | EUR 2 10
Caribbean poker Il EUR 2 25
Caribbean poker Ill EUR 5 50
Caribbean poker IV EUR 5 100
Caribbean poker V EUR 25 100
Caribbean poker VI EUR 25 250
Caribbean poker VII EUR 100 500

Sazka na Sazku ,,B“ (bonus) je 25 K¢ nebo 1 EUR.
Pro hru se pouZivaji Hodnotové Zetony.
Nejvyssi moznd Vyhra na maximalni Sdzku véetné Sazky je 2.140.025 K¢ nebo 202.001 EUR.

Hraci sttil

Hra se hraje u standartniho hraciho stolu ve tvaru oblouku s misty pro Sest Hracl na vnéjsi
strané a pozici jednoho Krupiéra na vnitini strané. Na jednom rohu hraciho stolu jsou
vyvéseny informace o minimdlnich a maximalnich Sazkach u tohoto hraciho stolu. Hraci stdl
je pokryt platnem, na kterém je predtisténo rozlozeni sazkovych box( s popisy Sazek
»Ante”, ,BET” a Sazka ,B“ (bonus). Mista sezeni u hraciho stolu jsou vyhrazena pouze
Hraclm. Hraci stil ma otvor pro float (zasobnik na Zetony), pro dropbox (vhazuje se hotovost
pfijatd na hracim stole) a tipbox (vhazuje se pfijaté spropitné).

Pravidla a popis hry

Hra je zalozena na znamém systému vysSi vyherni kombinace karet mezi moznymi
kombinacemi z péti karet. Vasim cilem je nasbirat ve svych kartach silnéjsi kombinaci karet
nez Krupiér. U kazdého hraciho stolu bude pouzivan pouze 1 bali¢ek s 52 kartami. Tyto karty
se budou ménit kazdou hodinu nebo podle rozhodnuti vedeni. VZzdy vsak po ukonceni celé
jedné hry hazardni hry. Karty se také budou ménit, pokud néktery z Hract dosahne Royal
flush. Pred zac¢atkem hry se karty rozlozi po hracim stole, aby bylo zfejmé, Ze jsou
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v poradku a v fddném poctu. Dlkladné se promichaji zplsobem ,,Chemmy shuffle”. Pak z
promichanych karet Krupiér utvofi hromadky, které se promichaji vsouvanim do sebe
»Riffle shuffle”. Tento zplsob michani se bude opakovat na konci kazdé hry. Po promichani
karet Krupiér sejme (fizne) karty a rozda kazdému z Hraca pét karet a sobé pét karet, z toho
sobé posledni kartu otoc¢enou licem nahoru. Pred za¢atkem hry muize Hrac vsadit Sdazku ,,B“
(bonus). Jestlize Hraci hraji specialni Sazku ,,B“ (bonus), tak plati jen vtom ptipadé, kdyz Hrac
nemeéni ani nedokupuje kartu. Zakladni Sazka ,Ante” kazdého Hrace musi byt umisténa pred
zacatkem hry. Po umisténi vsech Sazek rozda Krupiér karty, a to po jedné. Kazdy Hrac¢ dostane
pét karet licem doll. Krupiér také obdrZi pét karet, ale posledni karta je otocena licem
nahoru. Nyni miZe Hrac umistit své karty na prvni box, a rozhodnout se jestli:

a) ukon¢i hru slovem ,pass” a sazku prohrdvd, nebo
b) zvysi ,RAISE”, to znamena, Ze zdvojnasobi Sazku na , Ante”, tj. poloZi na pole ,BET".

Hra¢ mize dokoupit (vyménit) jen jednu kartu, ktera se rovna sazce na pole , Ante”. Jakmile
prvni Hrac odehral, pokracuje Krupiér ve sméru hodinovych rucicek a zepta se dalSiho Hrace.
Pokud se vSichni Hraci vyjadrili, otevie Krupiér své karty a rozhodne, zda Krupiér hraje.
Krupiér musi hrat, kdyZz ma nejméné krale/eso. Pokud se Krupiér nekvalifikuje do hry, vyplati
vSechny Sazky na ,, Ante”.

Vyplata Zetonl
Sdzka Ante se vypldaci pokud.

a) Krupiér hraje a jeho kombinace karet je mensi nez kombinace Hrace, ANTE se
vyplaci v poméru 1:1 (tzn. ¢istou Vyhrou je jednondsobek Sazky).

b) Krupiér hraje a jeho kombinace karet je vyssi nez kombinace Hrace, Hrac prohrava a
jeho Sazky Ante a Bet prohravaiji.

c) Krupiér se nekvalifikuje do hry, Ante se vyplaci v poméru 1:1 (tzn. ¢istou Vyhrou je

jednonasobek Sazky).

Sazka BET se vyplaci, pokud se Krupiér kvalifikuje do hry a vyherni kombinace karet Hrace je
vysSi nez kombinace Krupiéra.

Tabulka pro vyplatu Sazky BET a Sazek ,,B“ (bonus) v K¢

Sazka ,,B”
Vyherni | Kombinace karet Sazka (bonus)
BET
Royal 100:1(¢istouvyhrou je stonasobek
flush | 5 nejvyssich karet stejné barvy Sdazky) 100.000 K¢
5 karet stejné barvy v 50:1(cistou vyhrou je
Straight | neprerusovaném sledu padesatinasobek Sazky) 50.000 K¢
flush
Four of 20:1(cistou vyhrou je
kind | 4 karty stejné hodnoty dvacetinasobek Sazky) 20.000 K¢
Full 3 karty jedné hodnoty a dvé karty|7:1 (Cistouvyhrou je sedminasobek
house [ druhé hodnoty Sazky) 7.000 K¢
5 karet stejné barvy ne po sobé | 5:1(Cistouvyhroujepétindsobek
Flush | nasledujicich Sazky) 5.000 K¢
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5 karet rdzné barvy v

4:1 (Cistou vyhrou je ¢tyrnasobek

Straight | neprerusovaném sledu Sazky)
3:1(¢istouvyhroujetrojnasobek
Three of | 3 karty stejné hodnoty Sazky)
kind
2karty jedné hodnoty a dvé karty | 2:1(Cistouvyhrou je dvojndsobek
Two pair| druhé hodnoty Sazky)
1:1 (Cistouvyhrouje jednonasobek
Sazky)
One pair| 2 karty stejné hodnoty
1:1 (Cistouvyhroujejednonasobek
Sazky)
Ace king | Eso a kral libovolné barvy

Tabulka pro vyplatu Sazky Bet a Sazek ,,B“ (bonus) v Eurech

Sazka ,,B”
Vyherni | Kombinace karet Sazka (bonus)
BET
Royal 100:1 (¢istou vyhrou je stonasobek
flush | 5 nejvyssich karet stejné barvy Sazky) 5.000 Eur
5 karet stejné barvy v 50:1(cistou vyhrou je
Straight | nepferusovaném sledu padesatinasobek Sazky) 2.500 Eur
flush
Four of 20:1(cistou vyhrou je
kind | 4 karty stejné hodnoty dvacetinasobek Sazky) 700 Eur
Full 3 karty jedné hodnoty a dvé karty|7:1(Cistouvyhrouje sedminasobek
house | druhé hodnoty Sazky) 300 Eur
5 karet stejné barvy ne po sobé | 5:1(Cistouvyhroujepétindsobek
Flush | nasledujici Sazky) 200 Eur
5 karet rGzné barvy v 4.1 (Cistouvyhrouje Ctyifnasobek
Straight | nepferuSovaném sledu Sazky)
3:1(cistouvyhroujetrojnasobek
Three of | 3 karty stejné hodnoty Sazky)
kind
2karty jedné hodnoty a dvé karty| 2:1(Cistouvyhrouje dvojndsobek
Two pair| druhé hodnoty Sazky)
1:1(¢istouvyhrouje jednonasobek
Sazky)
One pair| 2 karty stejné hodnoty
1:1(Cistouvyhroujejednonasobek
Sazky)
Ace king | Eso a kral libovolné barvy
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V pfipadé Ze se kombinace Hrace a Krupiéra shoduiji, je urcen vitéz podle vyssich kombinaci
karet, pokud jsou stejné, tak podle nasledujicich karet a tak dale s prechodem na karty, jez
se neucastni kombinace. Jsou-li vSechny karty stejné, je vyhlaSena remiza (,Stay“). Barva
karet je bezvyznamna.

Rusky Poker

evvs Vv

Nejnizsi a nejvyssi Sazka, nejvyssi Vyhra

Hra Min Max
Rusky poker | CZK 50 500
Rusky poker Il CZK 100 300
Rusky poker 11l CZK 100 1.000
Rusky poker IV CZK 100 2.000
Rusky poker V CZK 250 2.500
Rusky poker VI CZK 500 5.000

Hra Min Max
Rusky poker | EUR 2 25
Rusky poker Il EUR 5 50
Rusky poker 11l EUR 5 100
Rusky poker IV EUR 25 250

Sazka ,,B“ (bonus) vzdy 25 K¢ nebo 1 EUR.
Pro hru se pouZivaji Hodnotové Zetony.
Nejvyssi mozna Vyhra na maximalni Sazku je 545.025 K¢ nebo 27.001 EUR.

Hraci stdl

Hra se hraje u standartniho hraciho stolu ve tvaru oblouku s misty pro ¢tyti Hrace na vnéjsi
strané a pozici jednoho Krupiéra na vnitfni strané. Na jednom rohu hraciho stolu jsou
vyvéseny informace o minimalnich a maximalnich Sdzkach u tohoto hraciho stolu. Hraci stdl
je pokryt platnem, na kterém je predtisténo rozloZeni sazkovych box( s popisy Sazek
,Ante”, ,BET“ a Sazka ,B“ (bonus). Mista k sezeni u hraciho stolu jsou vyhrazena pouze
Hracam. Hraci stGl ma otvor pro float (zasobnik na Zetony), pro dropbox (vhazuje se hotovost
pfijatd na hracim stole) a tipbox (vhazuje se pfijaté spropitné).

Pravidla a popis hry

Hra je zaloZzena na znamém systému vysSi vyherni kombinace karet mezi moznymi
kombinacemi z péti karet. Cilem Hrace je nasbirat ve svych kartach silnéjsi kombinaci karet
nez Krupiér. U kazdého hraciho stolu bude pouzivan pouze 1 balicek s 52 kartami. Tyto karty
se budou ménit kazdou hodinu nebo podle rozhodnuti vedeni. VZdy vSak po odehrani jedné
celé hry hazardni hry. Karty se také budou ménit, pokud néktery z Hracd dosahne Royal flush.
Pred zacatkem hry se karty rozloZi po hracim stole tak, aby je bylo mozné zkontrolovat, a
dikladné se promichaji zpisobem ,,Chemmy shuffle. Pak z promichanych karet Krupiér
utvori hromadky, které se promichaji vsouvanim do sebe ,Riffle shuffle”.
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b)

Tento zplGsob michani se bude opakovat na konci kazdé hry. Pfed za¢atkem hry mize Hrac
vsadit Sdzku ,,B“ (bonus). Jestlize Hraci hraji specialni Sazku ,B“ (bonus), tak plati jen v tom
pripadé, kdyz Hra¢ neméni ani nedokupuje kartu. Zakladni Sazka ,Ante” kazdého Hrace musi
byt umisténa pred zacatkem hry. Po umisténi vSech Sazek rozda Krupiér karty, a to po jedné.
Kazdy Hrac¢ dostane pét karet licem dol(l. Krupiér také obdrzi pét karet, ale posledni karta je
otocena licem nahoru.

Po zhlédnuti svych karet ma hrac tyto moznosti:

koupit si Sestou kartu
vymenit 2-5 karet

vsadit ,Bet” (2x ,,Ante”)
vzdat hru a prohrat ,, Ante”

Poplatek za dokoupeni Sesté karty i za vymeénu libovolného poctu karet je vzdy ve vysi
1x“Ante”.

Po dokoupeni ¢i vymeéneé karet ma hrac tyto moznosti:

vsadit ,Bet”, tim pokracuje ve hie
vzdat hru a prohrat ,, Ante”

Na hracim stole RP mohou hrat souc¢asné max. 4 Hraci, jeden Hra¢ mUze hrat s otevienymi
kartami max. na jednom boxu. Na zbylych boxech muaze hrat Hra¢ pouze se zavienymi
kartami a Sazkami, které se shoduji se Sazkami na boxu cislo jedna.

Minimalni kombinace Krupiéra je ,eso” a ,kral“. VSechny vyherni kombinace karet jsou
vyplaceny dle vyplatni tabulky. V pfipadé, Ze Krupiér nema Zadnou kombinaci karet, jsou
béZznym zpUsobem vyplaceny Sazky na ante, a to v poméru 1:1, tzn. Cistou Vyhrou je
jednonasobek Sazky. Jestlize Hraci hraji specialni Sazku ,B“ (bonus), tak plati jen v tom
pripadé, kdyz Hrac neméni ani nedokupuje kartu. Sazka ,B“ (bonus) je vyplacena v pfipadé,
kdy se Krupiér nekvalifikuje do hry.

Vyplatni poméry Sdzek Bet a Sdzek ,,B” (bonus) v K¢

Varianta A
CZK
Sazka ,,B”
Vyherni |kombinace karet Sazka (bonus)
BET
5 nejvyssich karet stejné barvy 50:1(Cistou vyhrou je
Royal flush| po sobé jdoucich padesatinasobek Sazky) 25.000 CZK
Straight | 5 karet stejné barvy v 40:1 (Cistou vyhrou je
flush neprerusovaném sledu Ctyficetindasobek Sazky) 10.000 CZK
Four of 30:1 (Cistou vyhrou je
kind 4 karty stejné hodnoty tficetinasobek Sazky) 4.000 CZK
3 karty jedné hodnoty a 2 karty 8:1 (Cistou vyhrou je
Full house | druhé hodnoty osminasobek Sazky) 1.500 CZK
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5 karet stejné barvy ne po sobé

7:1 (Cistou vyhrou je

Flush nasledujici sedminasobek Sazky) 1.000 CZK
5 karet rGzné barvy v 4:1 (Cistou vyhrou je ¢tyrnasobek
Straight | nepferuSovaném sledu Sazky) 500 CZK
Three of 3:1 (Cistou vyhrou je trojnasobek
kind 3 karty stejné hodnoty Sazky) 350 CzZK
2 karty jedné hodnoty, dvé 3:1 (Cistou vyhrou je trojnasobek
Three pair| karty druhé hodnoty a Sazky)
2 karty treti hodnoty
2 karty jedné hodnoty a dvé 2:1 (Cistou vyhrou je
Two pair | karty druhé hodnoty dvojnasobek Sazky)
1:1 (Cistou vyhrou je
jednonasobek Sazky)
One pair | 2 karty stejné hodnoty
1:1 (Cistou vyhrou je
jednonasobek Sazky)
Ace king | Eso a kral libovolné barvy
Vyplatni poméry Sazek a Sazek ,,B* (bonus) v Eurech
EUR
Sazka ,,B”
Vyherni Sazka (bonus)
kombinace
karet BET
5 nejvyssich karet stejné barvy 50:1(Cistou vyhrou je
Royalflush| po sobé jdoucich padesatinasobek Sazky) 1.000 EUR
Straight | 5 karet stejné barvy v 40:1 (Cistou vyhrou je
flush neprerusovaném sledu Ctyticetinasobek Sazky) 400 EUR
Four of 30:1 (Cistou vyhrou je
kind | 4 karty stejné hodnoty tficetinasobek Sazky) 200 EUR
3 karty jedné hodnoty a 2 karty 8:1 (Cistou vyhrou je
Full house| druhé hodnoty osminasobek Sazky) 50 EUR
5 karet stejné barvy ne po sobé 7:1 (Cistou vyhrou je
Flush nasledujicich sedmindsobek Sazky) 40 EUR
5 karet rGzné barvy v 4:1 (Cistou vyhrou je ¢tyrnasobek
Straight | neprerusovaném sledu Sazky) 20 EUR
Three of 3:1 (Cistou vyhrou je trojnasobek
kind 3 karty stejné hodnoty Sazky) 15 EUR
2 karty jedné hodnoty, dvé karty|3:1 (Cistou vyhrou je trojndsobek
Three pair| druhé hodnoty a Sazky)
2 karty treti hodnoty
2 karty jedné hodnoty a dvé 2:1 (Cistou vyhrou je
Two pair | karty druhé hodnoty dvojnasobek Sazky)
1:1 (Cistou vyhrou je
jednonasobek Sazky)
One pair | 2 karty stejné hodnoty
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1:1 (Cistou vyhrou je
jednonasobek Sazky)

Ace king | Eso a kral libovolné barvy
Varianta B
CZK
Sazka ,,B”
Vyherni |kombinace karet Sazka (bonus)
BET
50:1(¢istou vyhrou je
Royal flush| 5 nejvyssich karet stejné barvy padesatindsobek Sazky) 25.000 CZK
Straight | 5 karet stejné barvy v 40:1 (Cistou vyhrou je
flush neprerusovaném sledu Ctyricetinasobek Sazky) 10.000 CZK
Four of 30:1 (Cistou vyhrou je
kind 4 karty stejné hodnoty tficetinasobek Sazky) 4.000 CZK
3 karty jedné hodnoty a 2 karty 7:1 (Cistou vyhrou je
Full house | druhé hodnoty sedmindsobek Sazky) 1.500 CZK
5 karet stejné barvy ne po sobé [5:1 (Cistou vyhrou je pétinasobek
Flush nasledujici Sazky) 1.000 CZK
5 karet rdzné barvy v 4:1 (Cistou vyhrou je Ctyfnasobek
Straight | neprerusovaném sledu Sazky) 500 CZK
Three of 3:1 (Cistou vyhrou je trojnasobek
kind 3 karty stejné hodnoty Sazky) 350 CZK
Two pair + 4:1 (Cistou vyhrou je ¢tyfnasobek
two pair | 2 karty jedné hodnoty a Sazky)
2 karty druhé hodnoty
2 karty jedné hodnoty a dvé 2:1 (Cistou vyhrou je
Two pair | karty druhé hodnoty dvojnasobek Sazky)
1:1 (Cistou vyhrou je
jednonasobek Sazky)
One pair | 2 karty stejné hodnoty
1:1 (Cistou vyhrou je
jednonasobek Sazky)
Ace king | Eso a kral libovolné barvy
Vyplatni poméry Sdazek a Sazek ,,B“ (bonus) v Eurech
EUR
Sazka ,,B”
Vyherni Sazka (bonus)
kombinace
karet BET
50:1(Cistou vyhrou je
Royalflush| 5 nejvyssich karet stejné barvy padesatinasobek Sazky) 1.000 EUR
Straight | 5 karet stejné barvy v 40:1 (Cistou vyhrou je 400 EUR
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flush neprerusovaném sledu Ctyficetindasobek Sazky)

Four of 30:1 (Cistou vyhrou je
kind 4 karty stejné hodnoty tficetindsobek Sazky) 200 EUR
3 karty jedné hodnoty a 2 karty 7:1 (Cistou vyhrou je
Full house| druhé hodnoty sedmindsobek Sazky) 50 EUR
5 karet stejné barvy ne po sobé [5:1 (Cistou vyhrou je pétinasobek
Flush nasledujicich Sazky) 40 EUR
5 karet rGzné barvy v 4:1 (Cistou vyhrou je ¢tyrnasobek
Straight | nepferusovaném sledu Sazky) 20 EUR
Three of 3:1 (Cistou vyhrou je trojnasobek
kind 3 karty stejné hodnoty Sazky) 15 EUR
Two pair +| 2 karty jedné hodnoty a dvé 4:1 (Cistou vyhrou je ¢tyfndsobek
two pair | karty druhé hodnoty Sazky)
2 karty jedné hodnoty a dvé 2:1 (Cistou vyhrou je
Two pair | karty druhé hodnoty dvojnasobek Sazky)

1:1 (Cistou vyhrou je
jednonasobek Sazky)
One pair | 2 karty stejné hodnoty

1:1 (Cistou vyhrou je
jednonasobek Sazky)
Ace king | Eso a kral libovolné barvy

Hra¢ v Ruském Pokeru muze mit ve svych kartach najednou dvé vyherni kombinace karet
(pokud nékolik, vybiraji se dvé vyssi). Pfitom ,eso”a ,kral“ Hrace mizZe byt druhou kombinaci
karet. Pokud je alespon jedna ze dvou vyhernich kombinaci karet Hrace vyssi, nez kombinace
Krupiéra jsou vyplaceny Sazky za obé kombinace.

Pojisténi

Pokud Hrac nevsadil Sazku ,,B“ (bonus), mliZe se pojistit proti nekvalifikovani Krupiéra do hry.
Toto je moZné pouze, pokud ma Hrac kombinaci trojice stejnych karet a vyse. Pred otevienim
svych karet Krupiér vyzve Hrace k pojisténi své Sazky Maximalni pojistka je polovina Hracovy
Vyhry na policku bet. Minimalni pojistka je Sazka na bet. Jestlize se Krupiér nekvalifikuje,
pojisténi se vyplaci v poméru 1:1 (tzn. Cistou Vyhrou je jednonasobek Sazky).

Jestlize se Krupiér kvalifikuje, pak Hrac¢ prohrava své pojisténi. Jestlize mda Hrac lepsi
kombinaci karet nez Krupiér, tak mu Krupiér vyplaci jeho kombinaci podle tabulky vyplat.
JestliZe se Krupiér nekvalifikuje, tak mu Hraci mohou dokoupit dalsi kartu, a to tim zplsobem,
Ze zaplati stejnou ¢astku, kterd je na ante a Krupiér jejich platby poloZi na svou nejvyssi kartu.
Poté jednu kartu ,,spali“ a vyloZi novou kartu. Pokud bude tato karta stejna jako predchozi,
mohou Hraci dokoupit Krupiérovi kartu dalsi stejnym zplsobem. Toto lze opakovat
dohromady maximalné trikrat. Hracam, ktefi si nepreji koupit hru, Krupiér vyplati ante.
Pokud Krupiér napodruhé neotevre, kontroluje karty Hra¢lim a nevyplaci nic.

V pfipadé, Ze se kombinace Hrace a Krupiéra shoduiji, je uréen vitéz podle vyse karetnich

kombinaci, pokud jsou stejné, tak podle nasledujicich karet a tak dale. Jsou-li vSechny karty
stejné, je vyhlasena remiza (,,Stay”). Barva karet je bezvyznamna.
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Priklady kombinaci:

2,2,3,3,A, K- 3:1 — 2 pary + A, K—Sazka ,,B” (bonus)
2,2,2,6,6,6 - 16:1 - 2krét full house

4,5,6,7,8,9 - 8:1 — 2krat postupka

4,5,6,7,8,4 - 8:1 — 2krat postupka

3,3,4,4,),) - 3:1 — 3pary

5,5,5, A, K -4:1—3stejné + A, K—Sazku ,,B“ (bonus)

Pokud Krupiér otevie dvé 4 a Hra¢ ma dvé 3 a eso, kral, Hrac prohrava.

Gotes

evvs

SAZKOVA HRA MIN — K¢ MAX — K¢
GOTES | CZK 10 500
GOTES Il CZK 25 1000
GOTES Il CZK 100 2000
SAZKOVA HRA MIN - EUR MAX - EUR
GOTES | EUR 1 25
GOTES Il EUR 2 50
GOTES Il EUR 5 100

Nejvyssi mozna Vyhra na maximalni Sazku je 40.000 K¢ nebo 2.000 EUR.

Pro hru se pouZivaji Hodnotové Zetony.

Hraci stdl

Hraci stll pro hru je potazen barevnym platnem, na kterém je vyobrazeno 32 hracich karet
(4x8). Tyto vyobrazené hraci karty slouZi jako hraci boxy, na které se umistuji Sazky. Na
jednom rohu hraciho stolu jsou vyvéseny informace o minimdlnich a maximalnich Sdzkach u
tohoto hraciho stolu. Hraci stil md otvor pro float (zasobnik na Zetony), pro dropbox (vhazuje
se hotovost prijata na hracim stole) a tipbox (vhazuje se pftijaté spropitné).

Pravidla a popis hry

Hra se uskutecnuje prostrednictvim Krupiéra. Gotes se hraje s balickem obsahujicim 32 karet,
stejné karty jsou vyobrazeny na hracim stole. Pied zacatkem hry musi byt karty
zkontrolovany a rozloZzeny na hracim stole Krupiérem. Kontrolu karet provadi také Inspektor
kasina. Karty musi byt kontrolovany také po skonceni provozu Kasina.

Prtibéh hry

Pfed zahdjenim prvni hry Krupiér rozlozi karty na stole tak, aby je bylo mozné zkontrolovat.
Krupiér zamicha karty (licem dol0) a pfipravi je ke hfe. Po zamichani sejme prvni a posledni
kartu z balicku, tyto dveé karty otoci licem nahoru a necha je otocené. Na tyto karty (boxy na
hernim poli) se jiz nesazi, jsou to tzv. mrtvé (nehrajici) karty. Nasleduje uzavirani Sazek,
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které se umistuji na jednotlivé vyobrazené hraci karty (boxy) na platné (A), na spojnici dvou
karet (B) nebo na Ctvefici karet (C). Pocet vsazenych karet neni nijak omezen, je omezena
pouze min. a max. Sazka na jednu kartu. Sazky na karetni kombinace (B), (C) musi byt vZdy
nasobkem min. Sazky, tzn. pfi min. 20,-K¢ nelze umistit na kombinaci C 60,-K¢, ale vidy min.
80,-K¢ nebo 160,- ... 240,- ... 320,-K¢ atd. U varianty EUR pfi min. 1 EUR nelze umistit na
kombinaci C 3 EUR, ale vidy min. 4 EUR nebo 8 EUR, ... 12 EUR, ... 16 EUR atd.

Po uzavreni Sazek, Krupiér postupné otaci 8 karet z balicku karet. Karty vyloZi na stll licem
nahoru a zaroven provadi vyplaceni, a to nasledujicim zplsobem:

a) Prvni a druhd karta se vyplaci  2: 1 (Cistou vyhrou je dvojnasobek Sazky)
b) Treti a Ctvrtd karta se vyplaci  3: 1 (Cistou vyhrou je trojndsobek Sazky)
c) Pata a Sesta karta se vyplaci 4: 1 (Cistou vyhrou je Ctyfnasobek Sazky)
d) Sedma karta se vyplaci 10: 1 (Cistou vyhrou je desetinasobek Sazky)
e) Osma karta se nevyplaci, ale Hrac¢ vyhrava hodnotu ve vysi své Sazky.

Vsechny vsazené castky, které jsou umistény na hracim stole, po ukonceni kazdé hry nalezi
Kasinu a Krupiér je sebere z hraciho stolu.

Baccarat

evvys

Min Max Min Max Min Max

Hra bet bet tie tie pair pair
BACCARAT | CZK 100 | 50.000 | 25 | 6.250| 25 4.500
BACCARAT Il CZK 500 | 250.000| 50 | 31.250| 50 22.500

Min Max Min Max Min Max

Hra bet bet tie tie pair pair
BACCARAT | EUR 5 2.000 1 250 1 175
BACCARAT Il EUR 25 10.000 2 1.250 2 875

Nejvyssi mozna Cistd Vyhra na maximalni Sazku je 2.000.000 K¢ nebo 80.000 EUR.

Pro hru se pouZivaji Hodnotové Zetony.

Hraci stdl

Baccarat se hraje na stole ovalného tvaru, ktery je az pro 14 Hracu. Hraci stll ma otvor pro
float (zdsobnik na Zetony), pro dropbox (vhazuje se hotovost pfijata na hracim stole) a tipbox
(vhazuje se pfijaté spropitné). Hraci stul je pokryt pladtnem, na kterém je predtisténo
rozloZeni Sazkovych boxd s popisy Sazek. Na 1 box m{Ze hrat i vic Hracli, avsak celkova
hodnota Sazek nesmi byt vyssi, neZ je stanovené maximum hraciho stolu. O pribéh hry se
staraji jeden az tfi Krupiéfi v zavislosti od poc¢tu Hracu. Kazdy Hra¢ musi vsadit Zetony bud na
vyhru ,,PLAYER” (Hrac¢) nebo na vyhru ,BANKER” (Krupiér) nebo na remizu , TIE“ (remiza),
nebo na ,PAIR B“ (dvé karty Krupiéra stejnych hodnot, napt. 6,6) nebo na “PAIR
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P“ (dvé karty Hrace stejné hodnoty, napr. 6,6). Karty se rozdavaji ze specialniho zasobniku
karet, ktery se nazyva ,shoe” resp. ,bota“. Na jednom rohu hraciho stolu jsou vyvéseny
informace o minimalnich a maximalnich Sazkach u tohoto hraciho stolu.

Pravidla a popis hry

Baccarat se hraje s 8 balicky karet po 52 kusech. Na zac¢atku hry jsou licem dol( rozdané dvé
karty na pole Hrac a dvé karty na pole Banker. Neni tedy vidét hodnota karet. Potom se karty
Krupiéra i Hraca otoci a Krupiér oznami jejich soucet. Nejvyssimi kartami jsou karty K, Q, J,
které maji hodnotu 10. Ostatni karty maji svoji hodnotu oznacenou. Eso ma hodnotu

11. Barva karet nerozhoduje. Rozhoduje pouze hodnota jejich souctu. Po rozdani prvnich
dvou karet plati pfesna pravidla o tahani tfeti karty (viz tabulky pro soucet Player/Banker).

Pfed zahdajenim prvni hry Krupiér rozlozi karty na stole tak, aby je bylo mozné zkontrolovat.
Po zamichani karet pred zacatkem hry Krupiér vytahne ze zasobniku karet jednu kartu, jejiz
hodnota (podle pravidel hry Baccarat) urci, kolik karet bude tzv. spalenych (pfed zacatkem
hry odlozenych do odkladace karet). Pokud Krupiér vytahne ze zasobniku 10, J, Q, K, potom
bude tzv. spdleno 10 karet.

Plastova karta, kterd urcuje nové michani karet, se nazyva ,cutcard”. Ve chvili, kdy Krupiér
tuto kartu vytahne ze zasobniku karet, nejdfive dokon¢i rozehranou hru tzv. ,ruku”, pak
odehraje jesté jednu novou hru ,ruku” a poté zaéne nové michani karet. Pokud je vysledkem
této hry remiza ,tie“ tak se odehraje jesté jedna hra ,ruka“. Pokud ,cutcard” vyjde ze
zasobniku karet jako prvni karta hry ,ruky”, potom Krupiér dokonéi rozehranou hru ,ruku”
jako posledni. Pokud je vysledkem této hry remiza ,tie“, tak se hraje jesté jedna hra a az tato
je posledni. Nasledné Krupiér zacne michat karty na novou hru ,ruku”.

,Cutcard” se umisti priblizné 62 karet od konce, tj. cca v 1/8 karet.

Hra za€ne, kdyZz maji vSichni Hraci vsazenou sazku na ,PLAYER", ,BANKER", ,TIE“, , PAIR B*
nebo ,,PAIR P“.

KdyZz ma kazdy Hrac vsazeno, potom Krupiér rozda dvé karty Hraci a sobé. Skére ruky je
soucet téchto dvou karet. Jestlize je soucet karet dvojciferné ¢islo, potom se vezme do Uvahy
pouze druha Cislice daného souctu. Priklad: J+3= 13, rozddni ma hodnotu 3.

NejvysSim moznym souctem dvou rozdanych karet Hrace nebo Krupiéra je pfirozeny soucet
,NATURAL". Potom se uz netaha dalsi karta.

V pfipadé, Ze soucet rozdanych karet Hrace / Krupiéra je 0, potom je tato hra zahlasena
Krupiérem jako , baccarat”.

Pravidla pro soucet Player (Hrac)

Soucet karet Player
0,1,2,3,4nebo 5 taha
6 nebo 7 stoji




8 nebo 9 natural

Pravidla pro soucet Banker (Krupiér)

Soucet karet Banker (Krupiér)
0,1 nebo 2 taha vidy

3 taha vidy kromé pripadu, kdyZz ma Hrac treti
kartu 8

4 tahd vzdy, jestlize ma Hrac treti kartu 2,3,4,5,6
nebo 7

5 taha vzdy, jestlize ma Hrac treti kartu 4,5,6
nebo 7

6 taha vidy, jestlize ma Hrac treti kartu 6 nebo 7

7 Stoji

8 nebo 9 Natural
Jestlize hrac stoji Krupiér taha pfi souctu jeho karet 0,1,2,3,4,5
a stoji pfi souctu 6 nebo 7

Vyplatni poméry Sazek
Konecné skére Hrace a Krupiéra se porovna. Vitézem se stava ten, kdo ma vyssi skore.

Vyhravajici Sdzky v pfipadé Vyhry Krupiéra jsou vyplaceny v poméru 19:20 (sdzka minus
provize 5%). Ostatni Sazky (PLAYER, TIE) prohravaiji.

Vyhravajici Sdzky v pfipadé Vyhry Hrace jsou vyplaceny v poméru 1:1 (tzn. Cistou Vyhrou je
jednonasobek Sazky). Ostatni Sazky (BANKER, TIE) prohrdvaji.

Vyhravajici Sdzky na poli TIE v pfipadé remizy jsou vyplaceny v poméru 8:1 (Cistou vyhrou je
osminasobek Sazky). Ostatni Sazky (PLAYER, BANKER) zUstavaji.

Vyhravajici Sazky v pfipadé Vyhry na poli Pair P nebo na poli Pair B jsou vyplaceny v poméru
11:1 (Cistou vyhrou je jedendctinasobek Sazky).

Hrac si musi vybrat, jestli bude hrat na pozici ,,PLAYER” nebo ,BANKER". Sazka musi byt
v souladu s minimem a maximem hraciho stolu.

Karty neotvira stojici Hra¢. Hra¢ musi sedét.

Po kazdé odehrané ,,shoe / boté“ Krupiér na elektronické baccaratové ,shoe / boté”
vyresetuje historii vysledkd jednotlivych her, které Hrac¢i mohou vidét na BACCARAT
displeji, ktery je soucasti hraciho stolu BACCARAT.
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10.10  Banco Poker

evvs vvs

Nejnizsi a nejvyssi Sazky, nejvyssi Vyhra

SAZKOVA HRA MIN — K& MAX — K&
Banco poker | CZK 100 3.000
Banco poker Il CZK 500 5.000
Banco poker Il CZK 1.000 10.000
Banco poker IV CZK 5.000 50.000
Banco poker V CZK 10.000 100.000
Banco poker VI CZK 30.000 60.000
Banco poker VII CZK 50.000 100.000
Banco poker VIII CZK 100.000 200.000
Banco poker IX CZK 200.000 400.000
SAZKOVA HRA MIN - EUR MAX - EUR
Banco poker | EUR 2 25
Banco poker Il EUR 5 50
Banco poker Ill EUR 5 100
Banco poker IV EUR 25 100
Banco poker V EUR 25 200
Banco poker VI EUR 100 500
Banco poker VII EUR 200 400
Banco poker VII EUR 400 800
Banco poker VIII EUR 1.000 2.000

Sazka na Sazku ,,B“ (bonus) je 25 K¢ nebo 1 EUR.
Pro hru se pouZivaji Hodnotové Zetony.
Nejvyssi mozna Vyhra na maximalni Sdzku véetné Sazky je 81.650.025K¢ nebo 206.501EUR.

Herni stal

Stul na poker je ovalného tvaru, sklada se z ¢asti pro Hrace, kterou tvofi minimalné c¢tyri a
maximalné sedm boxU a z ¢asti pro Krupiéra. Hraci stal ma otvor pro float (zasobnik na
Zetony), pro dropbox (vhazuje se hotovost pfijata na hracim stole) a tipbox (vhazuje se pfrijaté
spropitné). Hraci stll je pokryt platnem, na kterém je predtisténo rozlozeni Sazkovych box(
s popisy Sazek. Sazkovy box se sklada ze tfi ¢asti. Na od Hrace nejvzddalenéjsi pole Sazku ,,B“
(bonus) Hrac¢ umisti nepovinnou Sazku. Na prostredni pole

LANTE” Hra¢ umistuje svoji zakladni Sazku a na k Hraci nejblizsi pole ,BET“ Hrac sazi vidy
dvojnasobek sazky na ,,ANTE", ale pouze v pfipadé, Ze pokracuje ve hre.

Pravidla hry

Karetni hra se uskutecénuje prostfednictvim Krupiéra. Inspektor kasina je pfitomen po celou
dobu hry a zajistuje, Ze hra probiha v souladu s pravidly. Banco Poker se hraje s balickem
obsahujicim 52 karet. Pfed za¢atkem prvni hry kazdého Krupiéra musi byt karty rozlozeny na
stole licem nahoru, aby Hraci méli moznost kontroly karet. Kontrolu karet provadi na zacatku,
v prabéhu a na konci hraciho dne také Inspektor kasina a ManazZer kasina. Hraci musi drzet
své karty po celou dobu hry nad stolem v zorném poli Krupiéra.
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Pred zahajenim kazdé nové hry Krupiér provede hromadné michani karet vzdy licem dold,
které nasledné rozdéli na dvé hromadky, které jesté mezi sebou promicha. Po michani
Krupiér jednou rukou snima karty na dvé hromadky, které umisti na sebe. Krupiér mlze
Hrace vyzvat k sejmuti karet. V tom pripadé Hrac vlozi plastovou snimaci kartu mezi
zamichané karty, tak aby nejmensi sejmuty balicek obsahoval alespon jedenact karet.
Michani a snimani se provadi po kazdé hie. Hrac¢ se nesmi pfi snimani karet dotykat.

Jeden hrac smi hrat pouze na jednom boxu. Hrac sazi na box odpovidajici pozici, kde sedi.
Hraci nesmi sazet na boxy ostatnich Hracu, pouze v pfipadé tak zvané ,slepé hry”“ mlze Hrac
hrat i na dalSich boxech, ale nesmi se téchto karet dotykat ¢i na tyto karty hledét a pred
rozdanim zahajenim rozdavani karet musi vsadit ,Ante” i , Bet”, tzv. slepou sazku. Hradi si
béhem hry nesmi mezi sebou vyménovat informace o kartach. Jakékoli provinéni proti
tomuto pravidlu mGze vést k neplatné hie tzv. ,dead hand“ a ke ztraté sdzek na ante a bet.
Rozhoduje Manazer kasina v souladu s timto Hernim planem.

Prabéh hry

Hradi, ktefi se ucastni hry, musi umistit sazku do ¢asti ,Ante” a nepovinnou Sazku ,B“ (bonus)
jesté pred rozdanim prvni karty. Kazdy Hra¢ muze vsadit pouze jednu Sazku. Ke hfe mohou
byt pouZity pouze Hodnotové Zetony.

Krupiér rozdava karty tak, Ze da kazdému Hraci po jedné karté a jednu kartu da sobé. Toto
opakuje, dokud vSichni nemaji 5 karet. Karty se rozdavaji licem dold. Davaji se pres sebe tak,
aby bylo mozno je spocitat. Krupiérova patd karta je obrdcena licem nahoru. Karta obracend
licem doli neni divodem k anulovani hry. V tom pfipadé Krupiér pouze obrati kartu licem
nahoru a hra pokracuje. V pfipadé, Zze néktery Hra¢ nebo Krupiér neobdrzi ureny pocet
karet, je hra anulovdna a Hraci obdrzi hodnotu ve vysi puvodni Sazky. Rozhoduje Manazer
kasina v souladu s timto Hernim planem.

Hraci maji moznost vymeény jedné karty, za ménénou kartu musi zaplatit zakladni Sazku,
kterou maji vsazenou na , Ante”. Hrac¢ polozi ménénou kartu licem doll a na kartu polozi
Zetony v cené Sazky na ,Ante”. Krupiér ¢eka na rozhodnuti Hracu, zdali chtéji koupit novou
kartu. Poté, co vSichni Hraci provedli rozhodnuti, Krupiér vezme ze zbylého balicku karet
jednu kartu licem dold a da ji do odkladace karet, tj. tzv. ji spali. Poté méni Hra¢lim jednu
kartu, a to v poradi, z pohledu Krupiéra, zleva doprava. Krupiér da zbylé karty do odkladace
karet. Hradi, ktefi nevyuziji moznosti vymeény karty, ale i Hraci, ktefi si novou kartu zakoupili,
se nasledné musi rozhodnout, zda budou pokracovat ve hre Ci nikoliv. Hraci, ktefi nepokracuji
ve hre, poloZi své karty na stul. Krupiér sebere Sazku na policku ,Ante” resp. na policku ,B“
(bonus) a karty leZici u této Sazky. Krupiér musi vZdy zkontrolovat pocet vracenych karet.
Poté je umisti do odkladace karet. Hraci, ktefi pokracuji ve hie, musi vsadit na pole ,Bet”
dvojnasobek jejich sazky na ,Ante”. Po umisténi sazky ,,Bet“ musi Hrac polozit karty na stll a
nesmi se jich dotknout.

Jakmile vSichni Hraci ucini rozhodnuti, Krupiér obrati své zbyvajici ¢tyti karty a spolu s patou
kartou je rozlozi vedle sebe tak, aby byly Citelné.

evvs

kvalifikoval do hry. Pokud ji nema:

- ohlasi ,,No hand” a vyplati vSem Hractm, ktefi zlstali ve hie sazky na ,,Ante” v poméru 1:1
(tzn. Cistou Vyhrou je jednondsobek Sazky).

O g,



- pokud ma Hrac vsazeno na poli¢ku ,,Bonus” a dosahl bonusové vyherni kombinace, krupiér
mu vyplati i Vyhru za bonusovou kombinaci. V pfipadé, Ze Hrac vsadil na policko
»Bonus”“ a nedosahl bonusové vyherni kombinace, tak jeho Sazka na poli¢cko ,Bonus”
prohrava.

- po vyplaceni vSech Sazek Krupiér postupné sebere a zkontroluje pocty karet vSech Hracu

Pokud karty Krupiéra obsahuji nékterou z moznych vyhernich kombinaci, zacne Krupiér
porovnavat svoji kombinaci s kombinacemi karet jednotlivych Hracd. Vyhrava vidy ta
kombinace karet, ktera je vyssi. Pokud maiji Krupiér i Hrac¢ stejnou kombinaci, rozhoduje o
vyhre dalSi nejvyssi karta.

Napf. Krupiér ma tyto karty: 10,10,A,7,2
Hrac ma tyto karty: 10, 10,A,5,3

V takovém pripadé vyhrava Krupiér, ktery ma stejné jako Hrac dvojici desitek, Eso, ale
¢tvrtou kartu ma sedmicku, ktera je vyssi nez hracova pétka.

Moina kombinace karet (vzestupné poradi)
Eso / Kral

Jeden par tzv. ,,One pair”- dvé karty stejné hodnoty, napfr. 10, 10

Dva pary tzv. ,,Two pairs” - 2 x dvé karty stejnych hodnot, napf. 10, 10, 6, 6

Trojice tzv. ,,Three of a Kind“ - tfi karty stejné hodnoty, napf. 10, 10, 10

Postupka tzv. ,,Straight” - pét karet hodnotami za sebou ne stejné barvy, napt. 8, 9,10, J, Q

Barva tzv. ,Flush” - pét karet stejného barevného symbolu napf¥. ,Cervend srdce” nebo
»cerné listy”

Trojice a dvojice tzv. ,Full House” - trojice a dvojice napf. 10, 10, 10, 6, 6

Ctvefrice tzv. ,Four of a kind“ - ¢tyfi karty stejné hodnoty napf. 10, 10, 10, 10,

Postupka stejné barvy tzv.: ,,Straight Flush“ - napr. 5, 6, 7, 8, 9 v ,Cervenych srdcich”
Nejvyssi postupka stejné barvy tzv. ,Royal Flush” - napft. 10, J, Q, K, A v ,Cernych listech”

Eso (A) mlzZe byt soucasti pouze postupky A, 2, 3,4, 5a 10, J, Q, K, A. Karetni kombinace J,
Q, K A, 2neboQ, K, A, 2, 3neboK,A, 2,3, 4 nemaji Zddnou hodnotu.

Sazka ,,B“ (bonus)

K rozsifeni hry mlzZe Hrac vsadit na nepovinnou Sazku ,,B“ (bonus). Sazka ,B“ se vyplaci, i
kdyZz ma Krupiér tzv. ,No hand”. Aby se toto mohlo uskutecnit, Hra¢ se musi Gcastnit hry,
tzn., musi mit Sazku na policku ,Ante”, na policku ,,Bet” a na policku ,B“(bonus). Vyhra Sazek
na policku ,,B“(bonus) se vyplaci Hracovi poté, co Krupiér vyplati nebo inkasuje Sazku
»Ante” a ,Bet”. ,B“(bonus) musi byt vsazen dfive, nez Krupiér rozda prvni kartu prvnimu
Hraci. Vyherni bonusova kombinace je Hraci vyplacena, i pokud si dokoupil novou kartu.
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Vyplaceni Sazek
Pti vyplaceni /sbirani Sazek Krupiér postupuje proti sméru hodinovych rucicek. Krupiér musi
u jednotlivych boxu:

a) urcit, zda box vyhrava ¢i prohrava, tj. vyplatit nebo inkasovat sazku
b) zkontrolovat pocet vracenych karet

c) umistit karty do odkladace karet

d) pokracovat k dalSimu boxu

Pokud Krupiér nema jednu z moznych vyhernich kombinaci, tj. minimalné Eso a Kral a vyse,
vyplati vSem Hraclm, ktefi umistili Sazku i na ,,Bet”, sazku na poli ,,Ante” v poméru 1:1(Hrac
vyhrava jednonasobek své plavodni Sazky a hodnotu ve vysi své pavodni Sazky).

Pokud Krupiér ma nékterou z vyhernich kombinaci a Hra¢, majici vsazeno na ,Bet” ma
kombinaci vy3si nez Krupiér, potom Krupiér vyplati Sdzku na , Ante“ v poméru 1:1 (Hrac
vyhrava jednondsobek své plvodni Sdzky a hodnotu ve vysi své plvodni Sazky) a sdzku na
,Bet” v poméru odpovidajicimu tabulce:

Tabulka pro vyplatu Sazky BET a Sazek ,,B“ (bonus) v K¢

Sazka ,B“

Vyherni |Kombinace karet Sazka (bonus)
BET
Royal | 5 nejvyssich karet stejné 100:1(Cistou vyhrou je stonasobek
flush | barvy Sazky) 50.000 K¢
5 karet stejné barvy v 50:1(cistouvyhrouje padesatindsobek
Straight | neprerusovaném sledu Sazky) 20.000 K¢
flush
Four of 20:1(cistouvyhrou je dvacetindsobek
kind | 4 karty stejné hodnoty Sazky) 8.000 K¢
3 karty jedné hodnoty a 7:1(cistouvyhroujesedminasobek
Full house| dvé karty druhé hodnoty Sazky) 2.000 K¢
5 karet stejné barvy ne po
Flush | sobé nasledujicich 5:1(CistouvyhroujepétinasobekSazky)| 1.000 K¢
5 karet rGzné barvy v
Straight | nepferusovaném sledu 4:1 (Cistou vyhrou je ¢tyrnasobek Sazk
Three of | 3 karty stejné hodnoty 3:1(CistouvyhroujetrojndsobekSazky)
kind

2karty jedné hodnoty a dvé| 2:1 (Cistou vyhrou je dvojnasobek
Two pair | karty druhé hodnoty Sazky)
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One pair

2 karty stejné hodnoty

1:1 (Cistou vyhrou je jednonasobek
Sazky)

Ace king

Eso a kral libovolné barvy

1:1 (cistou vyhrou je jednonasobek
Sazky)

Tabulka pro vyplatu Sazky Bet a Sazek ,,B“ (bonus) v Eurech

Sazka ,B“

Vyherni [ Kombinace karet Sazka (bonus)
BET
Royal [ 5 nejvysSich karet stejné 100:1 (Cistou vyhrou je stonasobek
flush | barvy Sazky) 2.500 Eur
5 karet stejné barvy v 50:1(Cistouvyhrouje padesatindsobek
Straight | nepferusovaném sledu Sazky) 1.000 Eur
flush
Four of 20:1(Cistouvyhroujedvacetinasobek
kind | 4 karty stejné hodnoty Sazky) 300 Eur
3 karty jedné hodnoty a 7:1(Cistouvyhrouje sedmindsobek
Full house| dvé karty druhé hodnoty Sazky) 100 Eur
5 karet stejné barvy ne po
Flush | sobé nasledujici 5:1(Cistouvyhrouje pétindsobek Sazky)| 50 Eur
5 karet rGzné barvy v
Straight | nepferusovaném sledu 4:1 (Cistou vyhrou je ¢tyrnasobek Sazky)
Three of | 3 karty stejné hodnoty 3.1 (Cistouvyhrou jetrojnasobek Sazky)
kind
2karty jedné hodnoty a dvé| 2:1(Cistouvyhroujedvojndsobek
Two pair | karty druhé hodnoty Sazky)
1:1 (Cistou vyhrou je jednondsobek
Sazky)
One pair | 2 karty stejné hodnoty
1:1 (cistou vyhrou je jednonasobek
Sazky)
Ace king | Eso a kral libovolné barvy

Pokud se Krupiér kvalifikuje do hry na zakladé karetni kombinace Eso / Krél a Hra¢ ma
stejnou karetni kombinaci, tak o Vyhre, stejné jako u ostatnich vyhernich kombinaci
rozhoduje dalsi nejvyssi karta.

Pokud maiji Krupiér a Hrac zcela stejné kombinace i ostatni stejné karty, jedna se o shodu a
Hrac vyhrdva hodnotu ve vysi své plvodni. Krupiér v tom pfipadé pouze inkasuje Sazku

z policka ,,B“(bonus) resp. vyplati Hraci Vyhru, pokud ma bonusovou vyherni kombinaci a
vsazeno na,,B“(bonus).

O
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Pontoon

evwvs

Hra min max
Pontoon | CZK 100 5.000
Pontoon Il CZK 500 10.000
Pontoon Il CZK 1.000 20.000
Pontoon IV CZK 2.500 50.000
Hra min max
Pontoon | EUR 2 25
Pontoon Il EUR 5 50
Pontoon Ill EUR 5 100
Pontoon IV EUR 10 200
PontoonV EUR 25 400
Pontoon VI EUR 50 800
Pontoon VIl EUR 100 1.000
Pontoon VII EUR 100 2.000

Nejvyssi mozna Vyhra na maximalni Sazku na jeden box je 1.500.000 K¢ nebo 60.000 EUR.
Pro hru se pouZivaji Hodnotové Zetony.

Stdl pro hru

Hraci st(il pro hru PONTOON je karetni pllkruhovy stlil s misty pro 7 sedicich Hracl a jednou
pozici pro Krupiéra. Na jednom rohu hraciho stolu jsou vyvéseny informace o minimalnich a
maximalnich Sazkach u tohoto hraciho stolu. Hraci stdl ma otvor pro float (zasobnik na
Zetony), pro dropbox (Krupiér vhazuje hotovost pfijatou na hracim stole) a tipbox (vhazuje
se prijaté spropitné). Hraci stll je potazen barevnym platnem, na némz je vyznaceno 7 box(
pro Hrace.

Pravidla hry

Karetni hra se uskutecCriuje prostfednictvim Krupiéra. Pfi hie je dozor provadén Inspektorem
kasina nebo Manazerem kasina.

Hra je provozovana s Sesti balicky po 52 kartach. Eso je pocitano u Hrace dle jeho vlastniho
uvazeni za 1 nebo 11. Eso Krupiéra je zpravidla za 11. Krupiérovo eso se pocita za 1 pouze
tehdy, kdyz by celkovy soucet jeho karet prekrocil 21. Obrazkové karty J, Q, K maji hodnotu
10, dalsi karty pak maji svoji vyznacenou hodnotu, tj. 2 az 10.

Pfed zahajenim prvni hry, Krupiér rozlozi karty na stole tak, aby je bylo mozné zkontrolovat.
Vsechny karty se musi pred zahajenim hry faddné promichat. Do promichanych karet se
zarazuje i tzv. fezaci karta (bila, ¢ernd, ¢ervena nebo zelend), se kterou se provadi pred
zahajenim hry snimani promichaného baliku karet. Pokud je béhem hry vytazena fezaci karta,
rozehrana hra se dohraje a po ni nasleduje opétovné michani karet. Vedeni kasina je po
ukonceni hry hazardni hry opravnéno nafidit nové michani karet.
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U hraciho stolu je 7 hracich box(, u kterych mohou Hraci sedét. Je ale mozné, aby se hry
zUcastnili i stojici Hraci za Hraci sedicimi (na jednom hracim boxu mohou vsazet maximalné
tti Hradi, jejichz Sazky jsou umistény oddélené), celkovy soucet prvotnich Sdzek vsak nesmi
prekrocit stanovené maximum pro 1 hraci box. Stojici Hra¢ se mUZe zucastnit hry jen se
souhlasem sediciho Hrace. Hraci v druhé radé (stojici) nerozhoduji o hre, ta je v plné mire
vedena Hracem sedicim, kterému box patfi, sazi tedy na vysledek (hru) sediciho Hrace.
Hraclm je umoznéno hrat i na vice boxech soucasné, pokud jsou dalsi boxy volné a pokud
tim nebrani Ucasti ve hie dalSim Hraclim. Hrac, ktery vsadil prvni sdzku na box, je vlastnikem
boxu a o ném také rozhoduje. Rady dalSich Hracl nejsou dovoleny.

Prabéh hry

Cilem hry je pfibliZit se, pfi ndakupu dvou nebo vice karet, co nejblize souctu 21, vtom pripadé
se Vyhra, pfipadné prohra boxu, fidi podle dosazeného souctu karet Krupiéra, nebo na pét
hracich karet dosahnout na hracim boxu souctu stejného nebo nizsiho, nez je 21, v tom
pripadé krupiér vyplaci Vyhru v poméru 3:2 (tzn. ¢istou Vyhrou je jeden a pulnasobek Sazky)
ihned a neceka na soucet karet Krupiéra. Po vyzvé ke hie obsadi Hraci boxy jednotlivymi
Sazkami. Po ukonceni Sazek rozda Krupiér ke kazdému, Sazkou obsazenému boxu, a sobé po
jedné karté. Poté prida k boxtm Hracl opét po jedné karté. Krupiér rozdava karty Hracam,
ze svého pohledu, zleva doprava. Hra¢ mlze, po obdrzeni druhé karty, Zadat Krupiéra o dalsi
kartu, a to az do doby, neZ jeho soucet karet dosdahne 21 nebo vice. Hra¢ vsak muze
rozhodnout, Ze nebude tahat Zadnou kartu jiz po rozdani prvnich dvou karet. Poté, co zadny
z Hracul jiz nechce dalsi karty, bere si, ale azZ jako posledni, Krupiér druhou kartu. Krupiér si
musi brat dalsi kartu pfi souctu jeho karet 16 a nizZe. Krupiér nesmi tahat kartu pti dosazeni
souctu 17 a vyssim.

,Pontoon” je nejvyssi vyherni kombinace, kdy soucet prvnich dvou rozdanych karet ¢ini 21
(tvori ho vZdy jedno eso a jedna desitka nebo jind karta hodnoty 10 tj. J, Q, K.). Vyhra je Hraci
vyplacena v poméru 2:1 (Cistou Vyhrou je dvojnasobek Sazky)

Kombinace péti karet, kterd je stejnd nebo nizsi nez soucet 21 (tzv. pétikaretni trik) se vyplaci
ihned po jejim dosazeni v poméru 3:2 (tzn. Cistou Vyhrou je jeden a pulnasobek Sazky).

Pokud soucet hracovych karet presahne 21, prohrava a vypaddva hned ze hry. V tom pfipadé
Krupiér z hraciho boxu inkasuje prohravajici Sazky a sebere karty Hrace, které umisti do
odkladace karet na své pravé strané. Pokud soucet krupiérovych karet je vyssi nez 21,
vyhrdvaji sazky vSech Hraca, kteti zGstali ve hie. Hrac prohrava, pokud ma shodny nebo nizsi
soucet svych karet neZ Krupiér.

HIasky

Krupiér musi vyZzadovat, aby Hrac vyjadroval srozumitelnym zpUlsobem, jestli chce brat dalsi
kartu nebo jestli si preje stat. Hra¢ by meél dat Krupiérovi pokyn nejen Ustni, ale i pohybem
ruky. Po rozhodnuti Hrace oznami Krupiér soucet karet Hrace, zopakuje hracovo rozhodnuti
a potom teprve muzZe prejit k dalSimu boxu.

Dalsi Sazky v prabéhu hry:



10.12

Zdvojnasobeni sazky tzv. ,Double down*

Svoji pGvodni Sazku muaze Hrac¢ zdvojnasobit, a to pri jakémkoliv souctu prvnich dvou
obdrzenych karet, a to i po déleni ,splitovani” dvou Es. V takovém pripadé Hrac vsadi Zetony
ve vysi jeho plvodni Sazky na hracim boxu a Krupiér mu rozda dalsi kartu. Hra¢ maze Sazku
zdvojnasobit jesté jednou, opét ve vysi jeho plvodni Sazky. Pokud Hrac zdvojnasobi svoji
sazku pouze jednou, miZe tahat karty az do doby, neZ soucet jeho karet Cini vice nez 21 nebo
mu Krupiér rozda pét karet. Zdvojnasobené Sazky neni mozné, pokud ma hrac vyherni
kombinaci ,Pontoon”. V pfipadé vice Hra¢ll na jednom hracim boxu rozhoduje o
zdvojnasobeni Sazky tzv. vlastnik boxu. Pokud rozhodne, Ze chce Sazku zdvojnasobit jednou
nebo dvakrat, ostatni Hraci tak ucinit nemusi, avSak musi respektovat, Ze vlastnik boxu bude
rozhodovat o poctu rozdanych karet. Podruhé zdvojnasobit Sazku muze pouze Hrac, ktery
Sazku na boxu jiz zdvojnasobil tzn. Ze pokud vlastnik boxu vsadil prvni ,Double down” a
ostatni Hraci na jeho boxu tak neucinili, miZe druhé zdvojnasobeni Sazky provést uz jen
vlastnik boxu.

Déleni karet tzv. ,,Split”

Pokud Hrac obdrzi prvni dvé karty stejné hodnoty, mlze je rozdélit dale na dvé samostatné
hry. Musi vsak vsadit Sazku ve stejné vysi jako plvodni Sazka. Ke kazdé délené karté musi
dodat vzdy druhou kartu. Pocet rozdéleni karet na jednom hracim boxu neni omezen. Sazky
po déleni karet se ridi stejnymi pravidly jako pti bézné hre, tj. mohou byt zdvojnasobeny,
Hra¢ muaze tahat aZ do souctu 21 a vice. Vyjimkou je déleni Es, které je mozné délit pouze
jednou a k rozdélenym estim Hra¢ muize dostat vidy pouze jednu dalsi kartu. Pfi rozdéleni je
eso v kombinaci s dalsi kartou hodnoty 10 (figura nebo desitka) pocitano jen za 21, nikoliv
jako Pontoon, a Vyhra je vyplacena v poméru 1:1 (Cistou vyhrou je jednonasobek Sazky).

Pojisténi

Jestlize ma Krupiér jako svoji prvni kartu eso, ma Hrac pravo se pojistit. Maximalné polovinu
hodnoty své Sazky umisti na vyznacenou pojistnou linii, jestlize Krupiér dosahne Pontoon,
vyplaci se pojisténi v poméru 2:1 (Cistou Vyhrou je dvojnasobek Sazky).

Hraci mohou uplatnit pojisténi, které se rovna maximalné poloviné hodnoty Sazky na kazdém
boxu. Jestlize se Hrac¢ rozhodne pojistit, musi pojisténi polozit na vyznacenou pojistnou linii
vlevo od karet a vSe musi byt ukonceno pred zacatkem vlastni hry, tj. pred rozhodnutim
prvniho Hrace, zda vezme dalsi kartu ¢i nikoli. Nedosahne-li Krupiér tazenim druhé karty
Pontoon, pojisténi propadad. Krupiér postupné pojisténi smérem od posledniho boxu a teprve
potom taha zbyvajici pocet karet do uréené bodové hodnoty. Jestlize je druha Krupiérova
karta deset nebo figura (tj. Pontoon), sebere Krupiér Sazky ze vSech boxi véetné téch, na
nichZz dosahl hra¢ Pontoon. Ndsledné se vyplaci pojisténi 2:1 (Cistou Vyhrou je dvojnasobek
Sazky).

Cash Game

evvs

Hra Sazka
Cash game — Texas Hold’em poker 5 K¢ azZ bez limitu
Cash game — Omaha poker 5 K¢ azZ bez limitu
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Cash game — Pineapple Hold em poker 5 K¢ az bez limitu
Cash game — Crazy pineapple Hold’em poker 5 K¢ azZ bez limitu
Cash game — Skala Hold em poker 5 K¢ azZ bez limitu
Cash game — Deuces wild Hold"em poker 5 K¢ azZ bez limitu
Cash game — Six Plus Hold"em poker 5 K¢ azZ bez limitu
Cash game — Open Face Chinese poker /OFC poker 5 K¢ azZ bez limitu
Pineapple

Cash game — 7stud poker 5 K¢ azZ bez limitu
Hra Sazka

Cash game — Texas Hold em poker 1 EUR az bez limitu
Cash game — Omaha poker 1 EUR az bez limitu
Cash game — Pineapple Hold em poker 1 EUR azZ bez limitu
Cash game — Crazy pineapple Hold’em poker 1 EUR az bez limitu
Cash game — Skala Hold em poker 1 EUR azZ bez limitu
Cash game — Deuces wild Hold"em poker 1 EUR az bez limitu
Cash game — Six Plus Hold"em poker 1 EUR az bez limitu
Cash game — Open Face Chinese poker /OFC poker 1 EUR az bez limitu
Pineapple

Cash game — 7stud Poker — cash game 1 EUR az bez limitu

Vymezeni pojmu a jejich vyklad pro Cash Game a pokerové Turnaje

,Floorman“

Je osoba, kterd ma na starost prabéh Zivé hry, kde hraji Hraci proti sobé&, dodrZovani pravidel a
rozhodovani pfi spornych situacich. Floorman rozhoduje s ohledem na co nejvyssi spravedinost a fair
play. Rozhodnuti Floormana je konecné.

,Buy in“
Znamend vklad. Pro jednu Zivou hru mdze byt vice variant Buy in, a to rovné? pro Zivé hry
provozované formou turnaje.

»Rebuy
Varianta dokupovani Zetond do Zivé hry provozované formou turnaje, ¢astka je pfedem stanovena
pfed zahdjenim turnaje, moznost zvolit nakup 1x, 2x a neomezené.

»Re-entry”
Opakovany vstup do Zivé hry provozované formou turnaje pro Hrace, ktery jiz byl z turnaje vyfazen.
Castka je stejnd jako startovné, moznost zvolit ndkup 1x, 2x a neomezené.

»Add-on“
Varianta dokupovéni zetond do Zivé hry provozované formou turnaje, ¢astka je predem stanovena
pred zahajenim turnaje.

,Dealer button”
Specidlni Zeton, ktery oznacuje teoretického dealera, na konci kazdé hry ho Krupiér posunuje ve
sméru hodinovych rucicek na dalsiho Hrace v poradi.
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,Hole cards“
Karty, které jsou Hraci rozdany Krupiérem pfi pocatku hry. Tyto karty se od Community cards lisi
tim, Ze je ostatni protihraci pfi hie nevidi.

,Community cards"
Spolecné karty pro vsechny Hrace, které mohou byt pouzity k sestavovani karetnich kombinaci
kazdym z Hraca.

»Small blind“
Znamena povinnou malou Sazku naslepo pfi hie poker. Sazka plati pro prvniho sediciho Hrace
nalevo od Hréace, ktery ma pred sebou specidlni Zeton Dealer button.

,,Big blind“
Znamena povinnou velkou Sazku naslepo. Sazka plati pro druhého sediciho Hrace nalevo od Hrace,
ktery ma pred sebou specialni Zeton Dealer button.

,Raise”
Znamena navysSeni predchozi Sazky.

»Re-raise”
Znamena navyseni predchozi navysujici Sazky.

»Call“
Znamena dorovnani Sazky ucinéné soupefem na stejnou Uroven.

,Check”
Hrac se zdrzi Sazky a prevede hru na dalSiho Hrace.

»Fold”
Znameng3, Ze Hrac¢ ukoncuje hru sloZzenim svych karet.

»Pre-flop”
Znamena rozdani Hole cards a prvni kolo Sazek.

~Flop“
Znamena druhé kolo Sazek, Krupiér vylozi na stll prvni tfi spole¢né karty licem nahoru.

,rurn”
Znamena treti kolo Sazek, Krupiér vyloZi na stll ¢tvrtou spole¢nou kartu licem nahoru.

»River”
Znamena posledni kolo Sazek, Krupiér vyloZi patou (posledni) spolec¢nou kartu licem nahoru.

»Showdown”
Znamena porovnani kombinaci karet Hracl po poslednim kole Sazek.
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Popis hry

Cash game poker se hraje s Hodnotovymi Zetony. Hru organizuje Kasino a Hraci hraji proti
sobé. Hraje se s jednim balickem standardnich karet, ktery obsahuje 52 list (Ctyfi barvy po
13 kartach s hodnotami 2, 3,4, 5,6, 7, 8,9, 10, J, Q, K, ESO). Hru vede Krupiér, ktery
rozdava karty a vykonava vSechny obsluzné ¢innosti nutné pro plynuly pribéh hry.

Hraci stul pro hru

Hraci stll pro hru je karetni stGl ovalného typu s misty pro 10 sedicich Hraca a jednou pozici
pro Krupiéra. Hraci stll je potazen barevnym platnem. Hraci stll ma otvor pro float (zadsobnik
na Zetony). Hraci stal ma otvory pro dropbox (vhazuje se hotovost prijata na hracim stole,
popfr. prijaté spropitné) a otvor pro vhazovani raku (vhazuje se provize ze hry). V ptipadé
vyhlaseni Sazek ,B“ (bonus) se na hraci stll pfida box pro vybirani ¢astky pro Sazku ,B“
(bonus).

Provize ze hry

Pfi cash game v pokeru se z kazdého herniho Potu vytvoreného Hraci odebira rake v
podobé hodnotovych Zetonl jako provize Kasina. Rake se z Potu vybira vzdy po ukonceni
kazdé hry, neZ jsou Zetony posunuty k vyherci/vyhercim hry. Rake se vhazuje pfimo do
rakeboxu nebo nejdrive do radné oznaceného mista ve floatu (zasobnik na Zetony). Nasledné
se tyto Zetony proménuji za vyssi hodnoty Zetond napfiklad 500 K¢ nebo 1.000 K¢ a poté se
vhazuji do rakeboxu. Vedeni kasina na zac¢atku hry stanovi, jakou variantu vybéru provize
stanovi.

Varianty vybéru provize rake v K¢

1) Dle vySe Potu
Pti cash game s blindy 5/10,10/10,10/20,20/20

a)

Vyse Potu Rake
0-150 0
160-350 10
360-550 20
560-750 30
760-950 40
960-1150 50
1160-1350 60
1360-1550 70
1560-1750 80
1760-1950 90
1960-2950 100
2960-3950 150




3960-4950 200
4960-5950 250
5960 a vyssi 300
b)
Vyse Potu Rake
0-475 0
500-975 25
1000-1475 50
1500-1975 75
2000-2475 100
2500-2975 125
3000-3475 150
3500-3975 175
4000-4475 200
4500-4975 225
5000-5475 250
5500-5975 275
6000 a vyssi 300

Pti cash game s blindy 25/50 a vyssi

a)

Vyse Potu Rake
0-475 0
500-925 25
950-1425 50
1450-1925 75
1950-2425 100
2450-2925 125
2950-3425 150
3450-3825 175
3950-4425 200
4450-4925 225
4950-5425 250
5450-2925 275
5950 a vyssi 300
b)
Vyse potu Rake
0-475 0
500-975 25

50



1000-1475 50
1500-1975 75
2000-2475 100
2500-2975 125
3000-3475 150
3500-3975 175
4000-4475 200
4500-4975 225
5000-5475 250
5500-5975 275
6000 a vyssi 300

2) Dle poctu Hraca

Rake se vybird ve vysi 5 % z kazdého Potu. Minimalni vySe Potu pro odebirani raku je na hre
od blindd 5/10,10/20 200 K¢ a na hie od blind 25/50 500 K¢. Vyse raku z Potu se
10/20 se z Potu 2 300 K¢ nebere 115, ale 110, na hie 25/50 a vyssi se z Potu 2 300 K¢ nebere
115, ale 100. Maximalni rake v kasinu je 300 K¢, coZz 5% odpovida potu 6.000 K¢. yA
jakéhokoliv vyssiho potu je rake 300 KE. Pfi hrach v mensim poctu hracu lze stanovit i nizsi
rake, ktery je v rozmezi raku nulového a maximalniho, tzn, Ze nemUZe pfesahnout hranici
maximalniho raku. Zpravidla se rake sniZzuje na 50% - 66,6% maximalniho raku.

V Texas Hold em pokeru nebo Omaze se rake nevybira, nedostane-li se hra na Flop.

3) Dle vyse blind(
Rake se vybira ve vysi 5 % z kazdého Potu. Vyse raku z Potu se zaokrouhluje dol na mozZnost

vyse blind(
blindy 5/10,10/10, 10/20, 20/20, 10/25 max. rake z kazdého Potu je 200 K¢

blindy 20/40, 25/25 max. rake z kazdého Potu je 300 K¢
blindy 25/50 a vyssi max. rake z kazdého Potu je 400 K¢

4) Dle odehraného ¢asu

Pti OFC nebo hrach v mensim poctu hraci Ize stanovit tzv. Time collection, kdy se rake bere
za odehrany cas, nikoliv z kazdé hry. Vysi Time collection urci Kasino. Pfi OFC plati kazdy hrac
max. 2000 K¢ za pul hodiny. Zpravidla to byva ¢astka v hodnoté 2 bodl (viz. OFC poker,
bodovani). Pfi jinych hrach max. 2000 K¢ na p(l hodinu.

Hraci Time collection plati pfedem za kaZzdou zapocatou ptlhodinu.

Varianta vybéru provize rake v EUR:

Rake se vybira ve vysi 5 % z kazdého Potu. Vyse raku z Potu se zaokrouhluje dold na
provize jako v KE. Max. vySe raku z kazdého Potu je 25 EUR. Na hrach v EUR Ize stanovit
time collection i pro vice hracua. Vysi time collection uréi kasino. Vyse vybirané time
collection je maximalné 100 EUR na pul hodiny za hrace.
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Pravidla a pribéh hry

Hraci hraji proti sobé, nikoliv proti Krupiérovi. Krupiér ma vSak plnou kontrolu nad
regulérnosti hry a za servis vybira z kazdé hry predem stanovenou provizi. Ke hie se uziva
jednoho balicku karet — 52 karet. Cilem hry je ziskat vySe hodnocenou kombinaci karet nez
protihraci. Pro sestaveni nejlepsich péti karetnich kombinaci mohou hraci pouzit:

a) dvé své zaviené karty (HOLE CARDS) a tfi karty ze spole¢nychkaret

nebo

b) jednu svou zavienou kartu a Ctyfi karty ze spolecnych karet (COMMUNITY CARDS)

nebo

c) vSech pét spolecnych karet

V pripadé, Zze kombinace dvou nebo vice Hracl ma stejnou hodnotu a tato kombinace karet
ma narok na Vyhru — tato Vyhra se déli. Pokud je hrana verze HIGH — LOW SPLIT, Vyhra se
déli mezi Hrace s nejvySe hodnocenou kombinaci péti karet (HIGH) a Hrace s kombinaci
neobsahujici zadny par a nejvyssi z téchto péti karet nesmi mit hodnotu vyssi nez ,8%“.
Kombinace karet jsou hodnoceny podle nasledujiciho klice:

a)  High card (nejnize hodnocena kombinace karet)
v pfipadé, Ze Hra¢ nema zadnou z niZe uvedenych moznosti, vyhrava ten, kdo ma
nejvyssi kartu

b)  One pair
2 karty stejné hodnoty

c¢) Two pairs
2 karty jedné hodnoty a 2 karty druhé hodnoty

d) Three of aKind
3 karty stejné hodnoty

e)  Straight
5 karet rGzné barvy v neprerusovaném sledu ne ve stejné barvé

f) Flush
5 karet stejné barvy ne po sobé nasledujici

g) Full House
3 karty jedné hodnoty a 2 karty druhé hodnoty

h)  Four of a kind
4 karty stejné hodnoty

i) Straight Flush
5 karet stejné barvy v neprerusovaném sledu

i) Royal Flush (nejvyse hodnocena kombinace karet)
Karty A, K, Q, J, 10 stejné barvy



Hrac smi pouzit k sestaveni své péti karetni kombinace jakoukoliv kombinaci ze vSech sedmi
karet (pét spole¢nych, dvé vlastni).

Hrac, ktery opustil hru (opustil stdl se vSemi svymi Hodnotovymi Zetony) a chce se vratit ke
stejnému stolu drive, nez za 2 hodiny, musi vloZit do hry (Buy-in) stejné mnozstvi
Hodnotovych Zeton(, s jakym hru predtim opustil. Stejné tak pfi presednuti na jiny stal.

Priibéh hry

PFi hie je pouZit specialni Zeton Dealer button, ktery se posouva ve sméru hodinovych ruci¢ek
a urcuje vidy Hréce, ktery obdrzi karty jako posledni. Oteviraci hra zacina vylosovanim poradi
Hracl. Po zamichani karet rozda Krupiér kazdému z Hracd jednu odkrytou kartu. Hrac s
nejvyssi kartou a barvou (HIGH CARD BY SUIT) obdrzi znacku oznacujici Dealer button — v
— Clubs (KFize), Diamonds (kary), Hearths (srdce), Spades (Piky).

Pfed zahdjenim hry vloZi prvni Hra¢ vlevo od Dealer buttonu do hry Sazku rovnajici se
poloviné zakladniho limitu Small blind. Druhy Hrac vlevo od Dealer buttonu vlozi do hry Sazku
rovnajici se zakladnimu limitu Big blind. Tim jsou splnény podminky pro zahdjeni hry. Hra
zaCina rozdanim prvni karty Hraci sedicimu vlevo od Dealer buttonu a po ném dostanou po
jedné karté dalSi Hraci v poradi dle hodinovych ruci¢ek az ma kazdy Hrac dvé zavrené karty.
V tomto prvnim kole se zacina vyjadrovat jako prvni Hrac sedici po levé ruce Hrace, ktery
polozil na stul velkou sazku naslepo (Big blind). Tento Hra¢ ma tfi moznosti akce:

1) FOLD (slozeni karet, tj. odstoupeni ze hry)
2) CALL (dorovnani posledni Sazky)
3) RAISE (navyseni posledni Sazky)

Dalsi nasledujici Hraci véetné vlastnika Dealer buttonu se mohou vyjadfit také jednim z vyse
uvedenych zpUsobU, a navic mohou jesté znovu navysit Sazku (RERAISE). Jestlize ma zajem
zUstat ve hre také Hrac se Small blindem, musi dorovnat Sazku do vyse Big blindu nebo
pfipadné Sazky predtim. Jestlize je nakonec na fadé Hrac, ktery ma Big blinde, mlze jesté
jednou otevrit sazeni tim, Ze zvysi (RAISE) sviij Big blind v rdmci povolenych sazkovych limit(.
Tuto opci ma Hrac s Big blindem pouze v prvnim sazkovém kole, a to pouze jednou.
Minimalnim navysenim Sazky byva hodnota Big blindu. Po prvnim kole Sazek Krupiér
»spali“ nasledujici kartu a odkryje prvni tti spole¢né karty (Flop), ndsleduje druhé kolo Sazek.
Krupiér ,spali“ nasledujici kartu a odkryje ¢tvrtou spole¢nou kartu (Turn), ndsleduje tfeti kolo
Sazek. Krupiér ,,spali“ nasledujici kartu a odkryje patou spole¢nou kartu (River), nasleduje
posledni kolo Sazek. Druhé (a dalsi) kolo Sazek se od prvniho lisi tim, Ze nezacina hrac nalevo
od Big blind ale Hrac¢ na pozici Small blind.

Po dokonceni Sazek nasleduje Showdown (vyhodnoceni jednotlivych kombinaci karet) a
vyplata Hodnotovych ZetonU. V Showdownu prvni ukazuje karty Hrac, ktery proved| posledni
agresivni akci a dale ukazuji karty Hraci po sméru hodinovych rucicek od Dealer buttonu.
Pokud nebyla v poslednim kola agresivni akce, ukazuje Hrac nalevo od Dealer buttonu a
pokracuje se po sméru hodinovych rucicek. Pti shodé se Vyhra déli — pokud Vyhru nelze
rozdélit beze zbytku, pak lichy Zeton obdrzi Hraé, ktery v pribéhu hry obdrzel dfive karty.
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Missed Blind je povinna Sazka, ktera se vybird u cash games v okamziku, kdy se Hrac vraci
ke stolu po prestavce, béhem které pres jeho pozici "presly" povinné Sazky.

Sazky
V kazdém kole Sazek ma Hra¢ moznost:

a) FOLD — ukoncit svou hru,

b) CHECK — vyckat (v pfipadé, Ze jesté nikdo nevsadil nebo nenavysil),
c) BET — vsadit Sazku,

d) CALL — dorovnat predchozi Sazku,

e) RAISE — navysit predchozi Sazku,

f) RE-RAISE — navysit pfedchozi navysujici Sazku.

Vysi Sazek urcuje limit hry — dohodne management Kasina s Hrdci:

a) Limit poker (hra s limitem) — vysi Sazek urcuje limit kola Sazek — v prvnim a druhém
kole zakladni limit, ve tfetim a ¢tvrtém kole dvojndsobek zdkladniho limitu. Sazka smi
byt zvySena nejvice ttikrat v kazdém kole.

b) Pot limit (Pot — Zetony, které jiz byly vsazeny do hry) — pocet navyseni neni limitovan.
Pfi navySeni se predchozi dorovnani stdva soucasti Potu, navySeni pak muze
dosdhnout celkové hodnoty Potu, nesmi byt vSak nizsi nez puvodni Sazka, s vyjimkou
Sazky , ALL IN“.

0 No limit (hra bez limitu) — pocet navySeni neni limitovan. VSechny Sazky musi byt
minimalné rovny stanovenému minimu a vsechna navyseni musi byt rovna nebo vyssi
predchozi Sazce nebo predchozimu navyseni pro kazdé kolo Sazek, s vyjimkou Sazky
L»ALL IN“,

Sdzka ,,ALL IN“
Je Sazkou, kdy Hrac vsadi do hry vSechny Zetony majici na hracim stole jesté pred ukoncéenim

hry. Tento Hra¢ pak mlze vyhrat od kazdého protihrace pouze tolik penéz, kolik sam vsadil.
V pfipadé , ALL IN“ Sazky plati pro LIMIT POKER nasledujici pravidla:

a) Jestlize ma Hrac reagovat na nekompletni Sdzku nebo navyseni Hrace, ktery jde ,,ALL IN“,
a tato Sazka je nizsi nez polovina kompletni Sazky, ma tyto moznosti:

i FOLD — ukon¢it svou hru,
ii. CALL — dorovnat nekompletni Sazku,
iii. RAISE — zvysit pouze do hodnoty kompletni Sazky.

b) jestlize ma Hrac reagovat na nekompletni Sazku nebo navyseni Hrace, ktery jde ,,ALL IN“,
a tato Sazka je rovna nebo je vyssi nez polovina kompletni Sazky, ma tyto moznosti:

i FOLD — ukon¢it svou hru,
ii. CALL — dorovnat nekompletni Sazku,
iii. RAISE — zvysit Sazku dle svého uvazeni.

Ndkup Zetonii

Pfed vstupem do hry musi Hrac s sebou do hry pfinést nebo zakoupit Hodnotové Zetony v
minimalni hodnoté rovnajici se:
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a) LIMIT POKER — dvacetinasobku velké povinné Sazky Big Blind,
b) NO LIMIT, POT LIMIT — 500 K¢ nebo 20 EUR.

Vsechny Hodnotové Zetony musi byt umistény viditelné na hracim stole a smi byt brany z
hraciho stolu pouze v pfipadé, Ze se Hrac¢ rozhodne ukoncit hru a vzda se svého mista.

Hra cash game se miiZe hrat v riznych variantdch:

Texas Hold’em poker (THP)

Texas Hold’em poker je sedmi karetni hra s jednoduchymi pravidly. Pro hru THP se pouziva
Dealer button, ktery se posouva po hracim stole a urcuje pozici Hracud a blind0i. Po posunuti
Dealer buttonu a vsazeni blind(, jsou rozdany kazdému Hraci 2 karty Hole cards.

Zacind prvni kolo sazeni. Sdzet zac¢ina Hrac sedici nalevo od Hrace, ktery vsadil Big blind. Hrac
muZe zahodit, dorovnat Sdzku nebo zvysit (popf. Hra¢ na Big blindu mizZe dat Check, v
pfipadé, Ze neceli Zddnému navyseni). Poté se doprostied hraciho stolu rozdaji tzv. 3
spolecné karty (Flop). Nasleduje druhé kolo sazeni. Nasledné se otoci 4 spole¢na karta (Turn)
a nasleduje treti kolo sazeni. Poté se otoCi i 5 spolecna karta doprostied hraciho stolu a
nasleduje Ctvrté Cili posledni kolo sazeni. Pfed rozdanim Flopu, Turnu a Riveru Krupiér vzdy
»spali“ jednu vrchni kartu z balicku. Texas Hold’em ma tedy celkem 4 kola sazeni. Druhé (a
dalsi) kolo sazek se od prvniho lisi tim, Ze nezacina Hrac nalevo od Big blind, ale Hrac na pozici
Small blind.

Vsichni Hrdci, ktefi zlistanou ve hie i po poslednim kole Sazek otoci poté karty, pro urceni
vyherni kombinace karet. Nejlepsi péti-karetni kombinace vyhrava. V THP mUZete pouZit ze
svych zakrytych karet dvé, jednu nebo dokonce zadnou.

Omaha poker

Omaha je varianta Pokeru, ktera prinasi vétsi variabilitu hry. Kazdy Hrac obdrzi 4 zakryté
karty, na boardu je stejné, jako v THP, nakonec vyloZzeno 5 karet. Pro vyherni kombinaci musi
Hrac pouzit 2 karty z ruky a 3 z boardu. Nejlepsi péti karetni kombinace vyhrava. Ve varianté
Hi/Lo vyhrava polovinu Potu nejlepsi kombinace Hi a polovinu Potu nejlepsi Lo, pokud ho
nékdo vytvori. Omaha je tedy deviti karetni poker, ktery pouziva blindy a Dealer button
stejné jako THP. Hra zacind rozdanim 4 zakrytych karet kazdému Hraci. Kdyz je Hrac¢ na rade,
muze vzdy zahodit, dorovnat nebo zvysit. Spolecné karty se rozdavaji na board stejné jako v
THP. Po ukonceni posledniho kola sazeni Hraci otoci karty k vyhodnoceni vyherni kombinace
karet.

V Omaze musi Hrac vidy pouzit 2 karty z ruky a 3 z boardu, to je asi nejvétsi rozdil proti THP,
kde Hra¢ mlze pouZit z ruky dvé karty, nebo jednu kartu, nebo dokonce anijednu.

Pineapple Hold’em poker

Tato hra je jednoduchou variaci na hru Texas Hold’em poker a pfimo z ni vychazi. Hra je
velice obdobnd a ma az na pocet rozdanych karet na zaCatku hry naprosto totozna pravidla
jako Texas Hold em poker (viz pravidla THP).
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Kazdy Hrac obdrzi na zaCatku 3 zaviené karty a hned po rozdani si dvé z nich vybere a
ponechad. Pfed prvnim kolem Sazek zbylou jednu kartu odhodi smérem ke Krupiérovi, ktery
tuto kartu Hrdci sebere a vyradi ji tak ze hry po zbytek dané hry. Hraci odhazuji kartu jeden
po druhém, tak jak jsou v dané hie na radé a odhozend karta se odhazuje zaviena tak, aby ji
nikdo z ostatnich Hracu nevidél. Dale hra pokracuje naprosto totozné jako hra THP a dle jejich
pravidel popsanych viz vyse.

Crazy pineapple Hold em poker

Tato hra je jednoduchou variaci na hru Texas Hold"em poker a pfimo z ni vychazi. Hra je velice
obdobna a ma az na pocet rozdanych karet na za¢atku hry naprosto totozna pravidla jako
Texas Hold em poker (viz pravidla THP). Hra je velice obdobna a vychazi z jednoduché upravy
hry Pineapple Hold em poker (viz pravidla vySe) a ma aZz na moment, ve kterém se odhazuje
jedna z rozdanych karet Hraci, naprosto totozna pravidla.

Kazdy Hrac obdrzi na zac¢atku 3 zaviené karty, se kterymi se rozhodne, zda bude pokracovat
a zapoji se do hry ¢i nikoliv. Stejné jako s dvéma kartami pti hie THP. Hned po rozdani prvnich
tfi spoleCnych karet Flop si dvé z nich vybere a ponecha. Pfed druhym kolem Sazek zbylou
jednu kartu odhodi smérem ke Krupiérovi, ktery tuto kartu Hraci sebere a vyradi ji tak ze hry
po zbytek dané hry. Hraci odhazuji kartu jeden po druhém, tak jak jsou v dané hie na radé a
odhozena karta se odhazuje zaviena tak, aby ji nikdo z ostatnich Hracu nevidél.

Dale hra pokracCuje naprosto totozné jako hra Texas Hold’em poker a dle jejich pravidel
popsanych viz vyse.

Skala Hold em poker

Tato hra je jednoduchou variaci na hru Texas Hold’em poker a pfimo z ni vychazi. Hra je
velice obdobnd a ma az na pocet rozdanych karet na zaCatku hry naprosto totozna pravidla
jako Texas Hold em poker (viz pravidla vyse).

Kazdy Hrac obdrzi na zac¢atku misto dvou hned 3 zaviené karty do ruky a po zbytek hry s nimi
hraje. Hra dale pokracuje naprosto totozné jako hra THP a dle jejich pravidel popsanych viz
vyse.

Vsichni Hrdci, ktefi zlistanou ve hie i po poslednim kole Sazek otoci poté karty, pro urceni
vyherni kombinace karet. Nejlepsi péti-karetni kombinace vyhrava. Ve Skala Hold’em poker
mUzZete pouZit ze svych zakrytych karet vSechny tfi, dvé, jednu nebo dokonce Zadnou.

Deuces wild Hold em poker

Tato hra je jednoduchou variaci na hru Texas Hold’em poker a pfimo z ni vychazi. Hra je
velice obdobnd a ma az na hodnotu a moznost pouziti karet s hodnotou 2 naprosto totozna
pravidla jako Texas Hold’em poker (viz pravidla vyse).

Vsechny karty s hodnotou 2 v balicku jsou oznaceny jako karty Wild a mohou nahradit
libovolnou jinou kartu tak, aby byla sestavena nejvyssi moznd vyherni kombinace karet.

Pokud Hrac¢ dostane na zacatku hry rozdané dvé dvojky, Cili dvé karty Wild musi to ihned

nahlasit Krupiérovi a karty otocit a ukazat. V tuto danou chvili hra kon¢i a Hrac, ktery dostal
rozdané dvé Wild karty, vyhrdva vsechny Zetony ve hfe (blindy, popf. blindy a ante) a

O Tip,,



pokracuje se novou hrou. Pokud Hra¢ se dvéma rozdanymi kartami tuto skutecnost
Krupiérovi nenahlasi a pokracuje ve hre i po ukonceni prvniho kola Sazek, je jeho ruka
povaZovana za mrtvou a nema jakykoliv narok na Vyhru.

AZ na tuto jedinou vyjimku se tedy hra hraje naprosto totozné jako hra Texas Hold"em poker
dle jejich pravidel popsanych viz vyse.

Six Plus Hold"em poker

Tato hra je variaci na hru Texas Hold’em poker a pfimo z ni vychazi. Hra je velice obdobnd a
ma az na pocet karet v balicku a pofadi vyhernich kombinaci naprosto totozna pravidla jako
Texas Hold em poker (viz pravidla vyse).

Six Plus Hold’em poker se hraje s balickem 36 karet. Oproti klasickému balicku s 52 kartami
v ném nejsou karty s hodnotami 2,3,4, a 5. ZUstdvaji tedy ve vSech barvach pouze hodnoty
A 6,7,8,9, 10, J, Q, K, A. Pokud dojde po ukonéeni posledniho kola Sazek k vyhodnoceni
vyherni kombinace, sila kombinace karet se posuzuje dle tohoto Zebticku:

a) High card (nejnize hodnocena kombinace karet) — v pfipadé, Ze Hra¢ nema z
Zadné z nize uvedenych moznosti, vyhrava ten, kdo ma nejvyssi kartu

b) One pair — 2 karty stejné hodnoty

c) Two pairs — 2 karty jedné hodnoty a 2 karty druhé hodnoty

d) Three of a Kind — 3 karty stejné hodnoty

e) Straight — 5 karet v neprerusovaném sledu

f) Flush — 5 karet stejné barvy

g) Full House — 3 karty jedné hodnoty a 2 karty druhé hodnoty

h) Four of a kind - 4 karty stejné hodnoty

i) Straight Flush - 5 karet stejné barvy v neprerusovaném sledu

j) Royal Flush (nejvyse hodnocena kombinace karet) — 5 nejvyssich karet stejné barvy

AZ na tyto dvé jediné vyjimky se tedy hra hraje naprosto totozné jako hra Texas Hold’em
poker dle jejich pravidel popsanych viz vyse.

Open Face Chinese poker /OFC poker Pineapple

Herni kombinace pro péti karetni handy jsou stejné jako v béZzném pokeru — High card, Pair,
2 Pair, 3 of a kind, Straight, Flush, Full House, Straight Flush a Royal Flush. Herni kombinace
pro tfi karetni handu jsou High Card, Pair, 3 of a kind. U 3karetni handy nelze hrat kombinace
typu Straight a Flush, protozZe je velmi jednoduché je sestavit. Nejlepsi handou je tedy AAA.
Spravné srovnani vSech tfi hand sestupné podle jejich herni sily (od spodni po horni) je
dllezZitou soucasti Chinese Pokeru. Napt. pokud date 3 of a kind jako svou Front hand a pouze
2 pary jako svou Middle hand, tak potom budou vSechny 3 handy prohlaseny za mrtvé.
Celkova handa tedy bude mrtva — viz nasledujici priklad:

Dealovadni

Hra je uréena pro 2, 3 nebo 4 Hrace. K hodnoceni se pouziva bodovy systém. Je zapotrebi
Dealer button. Karty se za¢nou rozdavat od prvniho Hrace po Dealer buttonu. Nejprve je
rozdano 5 karet kazdému Hraci (licem dol(, po jedné karté na Hrace). Hraci vezmou svych 5
karet a zacnou je pokladat na hraci stal licem nahoru tak, aby bylo zfejmé, které karty jsou
Back, Middle nebo Front hand.
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Jakmile jsou karty umistény, nesmi se jejich pozice po zbytek hry ménit. V tento okamzik ma
Hrac¢ 2 nebo 3 handy nacaté, nicméné nedokoncené. Zcela vyjimecny pfipad by nastal, kdyby
Hrac¢ mél Back nebo Middle hand celou sestavenou z prvnich 5 karet a zbylé dvé handy ne.

Nyni dostdvaji Hraci 8 zbylych karet — vidy po jedné, licem dolG. Hra¢ se musi vidy
rozhodnout kam (do které ze tfi hand) umisti konkrétni kartu. Jakmile je karta polozena,
nesmi se presouvat do jiné handy! Hra¢ by mél mit jasno, co od které handy ocekava, tim
spis, Ze vidi stale vice odkrytych karet na hracim stole.

U herni varianty PINEAPPLE se zbylych osm karet vyklada nasledovné: Hrac obdrzi ctyrikrat
po trech kartach, z nichz dvé karty musi pouzit pro sestaveni své vyherni kombinace karet a
jednu kartu vzdy zahodi.

Bodovadni

Bodovani je zaloZzeno na vitézstvi jedné nebo vice hand ze vSech tfi moznych a na Royalty
systému za dobré handy. Hrac¢ dostane 1 bod, pokud porazi soupefovu handu (Back hand
proti Back hand) a 3 bonusové body za vitézstvi vSech 3 hand (tzv. scoop). TakZze pokud Hrac
vyhraje 2 handy a 1 prohraje, jeho Cisty zisk je 1 bod. Ale pokud Hrac vyhraje vSechny 3 (nebo
prohraje vSechny 3) handy, pak jeho Cisty zisk (nebo prohra) je 6 bod(.

Néktefi Hraci mohou byt zvykli na jiné bodovani. Je tedy dobré si jej vidy ujasnit pfed hrou.

Za Royalties v Back hand jsou nasledujici body:
a)  25zaRoyal

b) 15 za Straight Flush

c) 10 za 4 of a Kind

d) 6 zaFull House

e) 4 zaFlush

f) 2 za Straight

Body pro Middle hand:

a) 30 za Straight Flush

b) 20 za 4 of aKind

c) 12 za Full House

d) 8zaFlush

e) 4 zaStraight

f) 2 za Trips (3 of a Kind)

Body pro Front hand:

a) 22 bodu za trips A
b) 21 bodu za trips K
c) 20 bodu za trips Q
d) 19 bodu za tripsJ
e) 18 bod( za trips 10
f) 17 bodU za trips 9
g) 16 bodU za trips 8
h) 15 bodu za trips 7
i) 14 bodU za trips 6



j) 13 bodU za trips 5
k) 12 bod( za trips 4
) 11 bodU za trips 3
m) 10 bodU za trips 2
n) 9 bod( za par A
o) 8 bod( za par K
p) 7 bod( za par Q
q) 6 bodu za par)J

r) 5 bod( za pér 10
s) 4 body za par9

t) 3 body za par 8
u) 2 body za par 7

V) 1 bod za par6

Fouled hand — Hrac¢ nedostane zadné body, ale musi ,vyplatit” vsechny platné vyherni handy
v€etné Royalties.

Na zacatku hry by méla byt uréena penéini hodnota jednoho bodu (napf. 1 bod = 100 K¢).
Vyplaty probihaji az na konci hry (kdyZ Hraci odchazeji). Hraci by si méli své pribéziné skore
neustale pamatovat, popf. poznamenat. Hraci si mohou urcit i max. ¢astku, kterou jsou
ochotni prohrat. Pokud je tato ¢astka naplnéna a vyplacena, hra konci bez ohledu na celkovy
pocet bodU.

Fantasy Land/Progresivni Fantasy Land

Fantasy Land zacina, pokud sestavite alespon par QQ ve vasi Front hand bez faulu. Coz
znamena Ze potiebujete minimalné par KK (nebo vice) v Middle hand a par AA (nebo vice) v
Back hand. Pokud se vam podafi sestavit handu s parem QQ ve Front hand, pfisti hru vam
bude rozdano vsech 13 karet licem dol( na zacatku hry.

U herni varianty Pineapple dostava Hrac Fantasy Landu 14 karet — 13 poutije, jednu kartu
zahazuje.

Vsech 13 karet mlzete ihned pouzit k optimalnimu sestaveni vSech 3 hand.

v Back hand musi byt, i v pfipadé Fantasy Land/Progresivni Fantasy Land silné;si
kombinace nez v Middle hand. A zaroven musi byt v Middle hand silnéjsi kombinace
nez ve Front hand.

Hrac, ktery dostane vsech 13 karet, je musi vSechny otocit, az na néj prijde rfada. Hrac, ktery
aktualné hraje Fantasy Land se jiZ nemuUZe touto cestou dostat na dalsi Fantasy Land (QQ ve
Front hand).

Progresivni Fantasy Land se uZiva u varianty Pineapple. Pocet karet pro Fantasy Land
urcuje kombinace se kterou se Hrac pro Fantasy Land kvalifikuje a to nasledovné:

QQ - 14 karet, 13 karet Hrac poutZije, 1 kartu zahazuje,

KK — 15 karet, 13 karet Hrac poutzije, 2 karty zahazuje,

AA — 16 karet, 13 karet Hrac pouzije, 3 karty zahazuje,

222 a vyssi— 17 karet, 13 karet Hrac pouzije a 4 karty zahazuje.
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7Stud poker

Sedmi karetni stud je pomérné jednoduchd hra, ve které vSak musite sledovat vice
otevrenych karet na hracim stole. Sedmi karetni stud je predchlidcem Texas Hold em. Kazdy
Hrac obdrzi na zac¢atku dvé karty licem doll a jednu licem nahoru, v dalSich 4 kolech obdrzi
Hraci dalsi 3 karty licem dold a jako posledni jednu kartu licem nahoru. Zde tedy mame
dohromady 5 kol sdzeni — o jedno vice nez v Texas Hold em. TakZe na konci ma kazdy Hrac¢ 3
karty zaviené a 4 oteviené, pro vyherni kombinaci karet se pouzije pét nejlepsich karet.

V sedmikaretnim stud pokeru musite tedy sledovat vice karet otevienych na hracim stole,
nez v Texas Hold’em nebo Omaha hrach.

Sedmi karetni stud se zpravidla hraje pouze ve varianté Limit.

Vérnostni program u cash game

Provozovatel umoznuje pro registrované Hrace v pokerové hie Texas Hold’em poker a
dalsSich pokerovych variantach schvalenych v hernim planu poradat akci, vérnostni program
u cash game. Hradi se budou registrovat v Kasinu povéfenym pracovnikem. Radné
zaregistrovany Hra¢ se bude moci zucastnit cash games zapojenych do vérnostniho
programu. Vérnostni program bude probihat tak, Ze Hraci ziskavaji body za ¢as odehrany na
cash games a popiipadé velikost Buy inu, se kterym ke stolim cash games usednou. Casy se
Hraclm scitaji kazdému zvlast. Vyplaceni vérnostniho programu mizZe mit dvé varianty:

a) Po uplynuti kazdého kalendainiho mésice se celkova ¢astka, kterou vedeni Kasina
urci, rozdéli proporcionalné dle bod(i mezi nejlepsi Hrace tabulky dle ziskanych bod{
v tabulce, ktefi splni minimalni stanovené bodové hranice.

b) Po uplynuti kazdého €asového statusu napt. 5 hodin, 10 hodin atd., se Hraci vyplati
odména. Casovy interval a vy$e odmény stanovy Vedeni kasina pfed zatatkem hry

Takto ziskana odména z vérnostniho programu nema povahu Vyhry, tzn. odména nezavisi na

nahodé a soucasné neni svoji povahou vracenim vkladu, a je Provozovatelem Hraci hrazena
z Uctu pro marketing.

Poker turnaje

a) Texas hold’em poker
b) Omaha poker
c) Pineapple Holdem poker



d) Crazy pineapple Holdem poker

e) Skala Holdem poker

f) Deuces wild Holdem poker

g) Six Plus Holdem poker

h) Open Face Chinese Poker /OFC Poker Pineapple
i) 7stud Poker

Pro hru se pouzivaji Hraci Zetony (turnajové).

Hraci sttl pro hru

Hraci stal pro hru je karetni stll ovalného typu s misty max pro 10 sedicich Hracu a jednou
pozici pro Krupiéra. Hraci stal ma otvor pro float (zasobnik na Zetony). Hraci stll je potazen
barevnym platnem, na ném?z je vyznaceno ,table”. Pro turnaje mlze byt pouzZity stll pro cash
game i ostatni druhy karetnich stol(, které jsou uvedené v povoleni k umistnéni kasina.

Zakladni typy turnajt
Existuji rGzné typy turnaju s rlznymi variantami nakupu turnajovych Zetond. Je na Vedeni
kasina, ktery typ turnaje zvoli.

Garantovany turnaj — Provozovatel predem stanovi minimalni vysi Vyhry, ktera bude
vyplacenaiv ptipadé, Ze ihrn vklad({ Hraca do takového turnaje nedosdhne této vyse. Pokud
bude koneény Uhrn vkladd Hracl nizsi, nez je predem stanovena minimalni vySe vyhry,
Provozovatel tento rozdil dorovna ze svych penéinich prostfedkl. Pokud Ghrn vkladd Hracl
prevysi predem stanovenou minimalni vysi vyhry, pak se vyhry z tohoto turnaje budou
skladat z dhrnu vklad Hrach ocisténych o doprovodna pInéni (napf. poplatek Provozovateli
za Ucast v turnaji, tzv. Fee).

ZruSeni turnaje — Poradatel turnaje si vyhrazuje pravo zrusit predem ohlaseny turnaj z
technickych ¢i organizacnich davodU, a to pred zapocetim turnaje. Uhrazené vklady budou
Hraclm vyplaceny zpét.

Vicedenni turnaj je typ turnaje, ktery je rozlozen do vice hracich dni. Castka Buy in a jinych
moznosti nakupu je pro vsechny dny stejna. Hraci dny jsou rozdéleny do dnd postupovych a
dne findlového. Hra postupového dne je ukoncena v urcitém levelu a Hradi, ktefi v turnaji
zUstali, postupuji do findlového dne s takovym mnozstvim Hracich Zeton(, které jim zUstalo
v ukonc¢eném hracim dni. Vybrany vklad se presouva do findlového dne, kdy je provedeno
vyuctovani turnaje. Pro jeden turnaj lze zvolit vice variant her (tzn. kazdy level turnaje Ize
hrat v jiné varianté). Vicedenni turnaj Ize hrat v rdmci jedné provozovny nebo v rdmci vice
Kasin jednoho provozovatele. Hraci, ktery postupuje do postupového, ¢i findlového dne,
bude na konci hraciho dne vystaveno ze systému potvrzeni. Toto potvrzeni bude obsahovat
udaje provozovatele, jedinecny identifikator Hrace, ktery ma hrac v systému provozovatele
a mnozstvi Hracich Zetonu, se kterym Hrac postupuje do findlového dne. Vedeni Kasina vzdy
vSechny Hrace pred zacatkem vicedenniho turnaje seznami se vsemi podminkami konani a
mistem konani postupovych dn( a findlového dne.



Freezeout
Turnaj, ve kterém dostane kazdy Hrac stejny pocet Hracich Zetonl bez mozZnosti dalSiho
dokupovani. Kdyz o své Zetony pfijde, je z turnaje vyrazen.

Freezeout Re-entry

Turnaj, ve kterém je povoleno dokoupeni Hracich ZetonUd formou Re-entry (1x,2x nebo
neomezené) poté, co je Hrac z turnaje béhem registracni faze turnaje vyrazen. Re-entry faze
je pfedem dana. Pokud je to mozZné, je Hrac usazen na jiné misto, nezplivodné sedél.

Rebuy
Turnaj, ve kterém je povoleno dokoupeni Hracich Zeton formou Rebuy (1x,2x nebo
neomezené) v prabéhu turnaje a také Re-entry (1x,2x nebo neomezené).

Triple chance
Turnaj, ve kterém je povoleno dokoupeni Hracich Zetond formou Rebuy (1x,2x nebo
neomezené), Add-on (1x) a Re-entry (1x,2x nebo neomezengé).

Choose your stack

Provozovatel v turnajovém rozpisu zverejiiuje u tohoto typu turnaje minimalné dvé vyse
vkladu (buy-in). Kazdé takové vysi vkladu je pevné pridélen pocet turnajovych Zetonu, se
kterymi se ucastnik turnaje zucastni. Vidy plati, Zze ucastnik, ktery uhradil vyssi vklad, ziska
vétsi pocet turnajovych Zetonu, se kterymi se turnaje zucastni. Kazdy ucastnik turnaje se
muzZe rozhodnout, jakou vysi vkladu (buy-in) ktery provozovatel zverejnil, zaplati.

Bonusovy turnaj

Je typ turnaje, do kterého se kvalifikuji Hrac¢i odehranim a nasbiranim bod( z predchozich
turnaju. Prizepool (¢astka o kterou se hraje) vybird Kasino béhem daného obdobi, viz pravidla
Tour.

Sit'n"Go turnaj
Tyto turnaje jsou specifické v tom, Ze turnaj hraje mensi pocet Hracu, pro rychlejsi moznost
hry a odehrani vice turnajl za vecer.

Bounty turnaj

Bounty predstavuje financni odménu za vyrazeni Hrace.
Varianty bounty turnaju:

a) Fixni

1) bounty na jednoho Hrace, vypsano je pouze jedno, a to na Hrace, ktery bude
vybrdn ndhodné — losem (v tomto pfipadé hradi bounty Kasino).

2) bounty na vSechny Hrace, bounty jsou vSichni Hraci v turnaji. Vyse bounty a vstup(
do turnaje je predem stanoveno Vedenim kasina. Napfriklad, je-li klasicky Buy in do
turnaje 500 K¢, tak bounty turnaj mize mit vstup do turnaje 500 K¢ (Hraci zaplati
vstup na Pokladné Kasina) plus napf. 100 K¢ na bounty (kazdy Hrac si zakoupi
Hodnotovy Zeton na Pokladné Kasina). V turnaji se pak Hrac snazi vyradit co nejvice
protihracl. Pokud se mu podati nékoho z turnaje vyradit, dany Hra¢ mu odevzda svij
Hodnotovy Zeton v hodnoté 100 K¢&. Takto Hrac, ktery vyradi 7 Hraca, ziska
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sedmkrat po 100 K¢. Ve chvili, kdy turnaj opusti tento Hrac, odevzda Hradi, ktery ho
vyradil pouze svij Zeton.

b) Progressive

Vyse bounty se odviji od faze turnaje. Hradi si bounty zakoupi pred za¢atkem turnaje v
podobé Hodnotovych Zetond. Hodnota bounty je na zacatku turnaje stejna pro vsechny
Hrace a mlze se navysit v prilbéhu turnaje. Po vyrazeni protihrace si Hra¢ ponecha 50 %
hodnoty ziskaného bounty jako Vyhru a 50 % hodnoty bounty pfida ke svému stavajicimu
bounty (tzn. napfiklad pfi hodnoté 200 K¢ si ponecha 100 K¢ jako Vyhru a 100 K¢ prida ke
svému bounty). Takto se hodnota bounty navySuje béhem pribéhu celého turnaje.

Po vypadnuti ze hry si Hra¢ vyméni ziskané Hodnotové Zetony na Pokladné Kasina. Bounty
odmeéna je soucasti Vyhry v turnaji, neni zavisla na vyhernim poradi Hracl (tzn. bounty
odménu mUZe ziskat i Hrac, ktery neni na vyplatni strukture turnaje).

Pravidla hry

Hrac zaplati prvni vklad do hry (Buy in) na Pokladné Kasina a ndsledné si usedne na misto,
které mu bylo vylosovano na Pokladné Kasina. Pfi zahajeni turnaje obdrzi od Krupiéra urcité
mnozstvi Hracich Zeton(, které je predem stanoveno dle typu turnaje a vySe startovného.
Mnozstvi zakladnich Hracich Zetonl se nerovna hodnoté vstupniho vkladu, nybrz ma k
tomuto vstupnimu vkladu dany pomérny vztah: Dalsi mozné dokoupeni Hracich Zetonl do
turnaje se provadi na Pokladné Kasina popfipadé u hraciho stolu.

Pravidla hry u turnajt jsou stejna jako Texas Holdem poker, Omaha poker, Pineapple Holdem
poker, Crazy pineapple Holdem poker, Skala Holdem poker, Deuces wild Holdem poker, Six
Plus Holdem poker, Open Face Chinese poker/OFC Poker Pineapple, 7stud poker schvélené
v hernim planu viz vyse.

Pokerové turnaje jsou karetni hrou, kdy Hraci hraji proti sobé, nikoliv proti Kasinu. Kasino
neni v akci, ma vsak plnou kontrolu nad regulérnosti hry.

Vyplatni struktura turnaje (po odecteni provize Kasina 5%) mUlzZe byt stanovena podle poctu
Hracl nebo podle poctu vstupl (entries = buy in + re-entry)

Varianta A
Pocet placenych mist

1. |2 |3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 |10 |11 |12 [13. |14, |15 |16 |17. |18.
% | % |% |% |% |% |% [% |%|% |% |% |% |% |% [% |% |%

Do 9 70 30

10-25 50 30 20

26-35 45 27 18 10

36-53 42 26 15 10

54-69 37 23 15 9

70-99 35 21 14 9

NN NN

100- 35 21 14 9
109




110- 35 20,513,585 |7 451351252 1,5 | 15

119

120- 35 20 13 85168 |45 |35]|25|2 1,4 |14 |14

129

130- 34,5 | 20 125184165 |45(35|25]2 1,4 (14|14 |14

139

140- 34,5 | 19,5 | 12 84 |65|45(35]|25]2 1,4 (14114 (14 |1

149

150- 34 19 12 84 |65|45(35]|25]2 14 (14114 (14 |1 1

159

160- 33,5 | 19 11518416545 (35|25]2 1,4 (14114 (14 |1 1 1

169

170- 33 18511584 |65|45(35]25]2 1,4 (14114 (14 |1 1 1 1

179

180- 325 | 18,4 | 115 | 8 654535252 1,4 (14114 (14 |1 1 1 1 1

224

225-270 271-320 321-360

1. 21% 1. 19,95 % 1. 19,5%
2. 15,5 % 2. 15% 2. 14,6 %
3. 11% 3. 10,5 % 3. 10,35 %
4, 8,5% 4, 8% 4, 7,75 %
5. 6,5 % 5. 6 % 5. 57%
6. 5% 6. 4,75 % 6. 4,65 %
7. 4% 7. 3,75% 7. 36%
8. 3% 8. 2,75% 8. 2,85%
9. 2,5% 9. 2,25% 9. 2,1%
10. 2% 10. 1,85 % 10.,11. 1,65%
11. 1,75% 11.-13. 1,5% 12.-16. 1,3%

12.-15. 1,5% 14.-17. 1,25% 17.-22. 1,1%

16.-20. 1,25% 18.-24. 1,1% 23.-28. 0,95 %

21.-27. 1% 25.-32. 1% 29.-36. 0,85 %

Varianta B
Pocet placenych mist
1. 2. 3 4, 5 6. 7. 8. 9.110. | 11. | 12. | 13. | 14. | 15. | 16. | 17. | 18.
% % % % % % % % % | % % % % % % % % %

2-4 100

5-8 70 30

9-18 50 30 20

19-28 42 27 18 13

29-45 35 25 18 13 | 9

46-59 34 24 17 12 | 8 5

60-75 33 23 16 11 | 8 5 4

76-89 31 21 14 11 | 8 6 5

90-104 | 29 20 14 11 | 8 6 4 3

105- 28 18,5135 | 10 | 8 6 45 35|13 |25 |25

64




125

126- 25,5 | 18 135|110 755545 (35|33 (25 (252 2
154

154 a 24,5 | 175|135 |10 | 7 5 4 3513 |25 (252 2 1,5 (1,5

vic

Vstupné do turnaje a minimalni vyse Vyhry je ur¢ena Vedenim kasina. Vyplata Vyher — Pocet
placenych pozic a vySe ¢astky Vyhry dle umisténi je na rozhodnuti Vedeni kasina. Vyplatni
struktura je tvorena dle typu turnaje a poctu Hracl. Vyplatni struktura maze byt upravena
podle typu turnaje po skonceni registrace do daného turnaje. Zména placenych pozic,
popfipadé procentudlniho rozdéleni miZe byt provedena v pripadé, Ze po rozdéleni
prizepoolu by naptiklad posledni placena pozice neméla ani hodnotu vkladu do turnaje, ktery
Hrac uhradil nebo naopak vyse prizepoolu je natolik velka, Ze umozniuje pridat jednu vyplatni
pozici. Vedeni kasina o této zméné informuje Hrace.

Hraci maji moznost rozdéleni cen v turnaji v tzv. dealu. CimZ se uréuje jiné rozdéleni cen.
Mohou se tak rozhodnout v urcité fazi turnaje (toto se zpravidla stdva ve finalové Casti
turnaje) o rozdéleni cen dle jinych kritérii, nez jsou ddny Vedenim kasina. Zpravidla jde o
rozdéleni prizepoolu, nebo jeho zbyvajici ¢asti mezi zbylé Ucastniky turnaje rovnym dilem.
Dale Ize rozdélit Vyhry dle procentualniho mnozZstvi Zetonl kazdého Hrace (hodnota vsech
ZetonU kazdého Hrace se prevede procentudlné na hodnotu financni, z celkového, popfipadé
zbyvajiciho prizepoolu). Dalsi z moznosti je osobni domluva zbyvajicich Hraca v turnaji na
rozdéleni cen, kdy si Hraci sami mezi sebou urci, jakou ¢ast kazdy Hrac obdrzi z celkového,
popft. zbylého prizepoolu. Tato ¢ast rozdéleni cen v turnaji, tzv. deal, je podminén souhlasem
Vedeni kasina a vSech Hracq, ktefi jsou v dané fazi stale jesté ucastniky turnaje.

Zacatek hry zacina vylosovanim poradi Hracli. Po zamichani karet rozda Krupiér kazdému z
Hracl jednu odkrytou kartu. Hrac¢ s nejvyssi kartou a barvou obdrzi specialni znacku
oznacujici Dealer button. Tato specidlni znacka oznacuje teoretického Krupiéra a na konci
kazdé jednotlivé hry ji Krupiér posunuje ve sméru hodinovych ruci¢ek na dalSiho Hrace v
poradi. V pfipadé stejnych karet rozhoduje pfi losovani sestupné poradi barev — piky, srdce,
kfize a kdry. NeZ Krupiér rozda Hracdm karty, musi vsadit Hrac, sedici jako prvni nalevo od
znacky Dealer button takzvanou Small blind (malou Sazku naslepo). Zarovernt musi polozit
takzvanou Big blind (velkou Sazku naslepo) Hrac, ktery sedi jako druhy nalevo od znacky
Dealer button. Velikost Small blind obvykle odpovida poloviné nizSiho sazkového limitu,
ktery plati pro prvni sazkovy interval. Big blind se rovna dvojnasobku Small blind a ma tedy
stejnou hodnotu jako nizsi sazkovy limit. Sazky jsou takto nazyvany z toho divodu, Ze Hraci
museji vsadit poZadovanou sumu jesté pred tim, nez se podivaji na své zaviené karty. Sazky
naslepo se pouZivaji z toho dlvodu, aby v kazdé hie byly v Potu néjaké financ¢ni prostfedky.
Krupiér stanovenym zplsobem zamicha karty a rozdava je postupné tak, aby nebyly ukdzané
jinym Hracam. Prvni kartu obdrzi Hra¢ se Small blind a po ném dostanou po jedné karté dalsi
Hraci v poradi dle hodinovych ruci¢ek, az ma kazdy Hrac Hole cards (2 zaviené karty). Hole
cards — posledni kartu rozdani dostane Hrac¢ s Dealer buttonem. Jestlize se v pribéhu
rozdavani prevrati karta, dokonci Krupiér rozdavani obvyklym zplsobem. Pfevracenou kartu
hned vyméni Krupiér za vrchni kartu v bali¢ku a tato plvodni karta bude
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pouzita jako karta spalend, resp. odlozena. Jestlize se v pribéhu rozdani prevrati vice nez
jedna karta, je neplatné (misdeal). Hraci nesmi ukazat karty jinym Hracam, dokud nedojde k
zavérecné fazi, tj. odkryti karet Showdown. Karty nesmi opustit prostor plochy stolu a musi
byt vZdy pro kontrolu v zorném poli Krupiéra.

Pre-flop

Poté, co Hraci na blindech vloZi své povinné Sazky, rozda Krupiér vSem Hracim po dvou
kartach licem dolU. Probiha prvni kolo Sazek. V tomto prvnim kole se zacina vyjadfovat jako
prvni Hrac sedici po levé ruce Hrace, ktery poloZil na stll Big blind. Tento Hra¢ ma tfi moznosti
akce:

1) FOLD (slozeni karet, tj. odstoupeni ze hry)
2) CALL (dorovnani posledni Sazky)
3) RAISE (navyseni posledni Sazky)

Dalsi nasledujici Hraci véetné vlastnika Dealer buttonu se mohou vyjadrit také jednim z vyse
uvedenych zpusobU, a navic mohou jesté znovu navysit Sazku (Re-raise). Jestlize ma zdjem
zGstat ve hre také Hrac¢ se Small blindem, musi dorovnat Sdzku do vyse Big blindu nebo
pripadné Sazky predtim. Jestlize je nakonec na radé Hrac, ktery ma Big blind, mlzZe jesté
jednou otevrit sazeni tim, Ze zvysi (Raise) svij Big blind v rdmci povolenych sazkovych limit(.
Tuto opci ma Hrac s Big blindem pouze v prvnim kole Sazek, a to pouze jednou. Minimalnim
navysenim Sazky je dvojndsobek hodnoty Big blindu.

Flop

Po skonceni prvniho kola Sazek umisti Krupiér vSsechny Sazky na jedno misto, zpravidla
doprostred stolu. Poté spali jednu kartu a vyloZi na stul tfi odkryté spolecné karty Flop. Pokud
Flop obsahuje vice karet nez tfi, Krupiér pfivolda Floormana, ktery nahodné vybere jednu
kartu a ta bude pouzita jako spalena.

Druhé kolo Sazek zacina akci prvni Hrac sedici nalevo od Hrace s Dealer buttonem, ktery
nepolozil karty. Tento Hra¢ ma tfi moZnosti vyjadreni:

1) muzZe poloZit (FOLD) karty

2) muZe pauzirovat (CHECK)

3) muze vsadit (BET) vklad v rdmci povolenych limitQ

V pripadé, ze je Hrac na prvni pozici nebo nebyla ucinéna zadna zména vkladu Hracem pred
nim, m{Ze postoupit akci na dalSiho Hrace pravé prohlasenim Check. Minimdlnim navysenim

Sazky je hodnota Big blindu.

Turn

Po skonceném licitovani ve druhém kole Sazek umisti Krupiér vSechny Sazky do Potu. Potom
spali (odlozi) jednu kartu (skrytym zpUsobem) a vyloZi na stll ¢tvrtou spolecnou odkrytou
kartu hned vedle Flopu. Po vyneseni ¢tvrté spolecné karty zacind akci opét Hrac sedici jako
prvni po levé ruce drzitele Dealer buttonu. Hra¢ ma stejné moznosti vyjadreni
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jako v predchazejicim licitovani. Minimalni navysSeni Sazky je dvojndasobkem hodnoty Big
blindu.

River

Po ukoncéeném licitovani ve tretim kole Sazek Krupiér umisti opét vSechny Sazky do Potu a
opét spali (odlozi) dalsi kartu skrytym zplisobem. Potom vyloZi na stal patou, resp. posledni
spole¢nou odkrytou kartu (River). Po rozdani River karty dochazi ke ¢tvrtému licitovani, v
némz ma minimalni navyseni Sazek opét hodnotu dvojnasobku Sazky Big blind. Po ukonceni
licitovani Krupiér umisti Sazky do Potu a vyzve jesté aktivni Hrace k ukazani Hole cards.

V Gvahu je moZzné brat nasledujici kombinace karet Hraca:
1) dvé Hole cards a tti karty ze spolecnych karet
2) jednu Hole cards a Ctyti karty ze spolecnych karet

3) ani jednuHolecard Cili vSechny spole¢né karty (tato alternativa se nazyvd
PLAYING THE BOARD)

Krupiér urci Hrace, ktery drzi nejsilnéjsi karetni pokerovou kombinaci. Ten vyhrava celkovy
Pot.

Pravidla pokerovych turnaju (obecna pravidla)

Rozddni karet

Krupiér rozda karty vsem Hraclm na jejich pozice. Hraci, ktery neni na svém misté (nesedi u
hraciho stolu) Krupiér okam?zité sebere karty, a to i véetné Small a Big blind(i, které umisti do
Potu.

Neplatnd hra (misdeal)
V ptipadé, Ze Krupiér nerozda spravny pocet karet, nebo rozdd karty na vice ¢i méné pozic,
nezZ kolik je Hracl u hraciho stolu jedna se o misdeal a hra se opakuje.

Dale pak v pripadé hry, kdy se jakakoliv prvni nebo druha rozdana karta otodi, jedna se také
o misdeal.

Sazeni

Kazdy Hrac, ktery umistuje svoji Sazku, musi tak ucinit presnym vsazenim svych Zetond, a to
pouze jednim pohybem ruky pfi sazeni, nebo predem zretelné a hlasité nahlasit akci, v€etné
vyse Sazky, kterou ma v umyslu udélat a poté provést.

Sazka all-in, ktera je mensi neZz plnohodnotny Raise (tzn. vice nez 100 % rozdilu dvou
predchazejicich Sazek), nedava moznost Hraci, ktery jiz byl v akci znovu Raisovat!

Kazdy Hra¢ ma priméreny cas na své rozhodnuti. V ptipadé prekroceni pfipustného limitu
(1 minuta), muze kterykoliv Hrac hrajici u hraciho stolu vznést poZadavek na rozhodnuti
Hrace, a to tim, Ze nahlasi ,TIME” a od této doby ma Hrac na rozhodnuti 60 sec. V pfipadé,
Ze se Hrac nerozhodne, je fold. Krupiér k reseni této situace vzdy pfivola Floormana.
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Vsechny Zetony po celou dobu turnaje, musi mit kazdy z Hrac¢l viditelné pred sebou, Zetony
nejvétSich hodnot vidy vpredu pred ostatnimi. Je nepfipustné schovavat nebo jinak
maskovat své Zetony.

Otevreni karet (Showdown)

JestliZze byla v poslednim kole Sazek akce (tzn. néktery z Hracud sazel nebo Raisoval), ukazuje
své karty jako prvni ten, kdo tuto akci na Riveru vyvolal. V pfipadé, Ze na Riveru zadna akce
neni, ukazuje jako prvni své karty Hrac, ktery je prvni pozici po Dealer buttonu a pak dalsi
Hraci ve sméru hodinovych rucicek.

Penalizace a diskvalifikace

Délku trvani penalizace ur¢i ManaZer s ohledem na zavaznost prestupku, minimalné vsak na
5 minut, pti které potrestany Hrac opusti své misto na celou dobu trvani trestu a vrati se az
po jeho uplynuti.

a) Penalizace

Postih MUZE byt udélen, pokud Hra¢ odkryje své karty béhem hry, shodi karty z hraciho
stolu, porusi pravidlo jeden Hrac¢ — jedny karty nebo obdobna pravidla popsana nize.
Postih bude udélen v pripadech soft play, napadani a urazeni Hrac¢l a nevhodného
chovani. Druh postihu mlze byt od Ustniho varovani, vynechani urcitého poctu hand,
odsednuti od hraciho stolu aZ po diskvalifikaci. Pfi odsednuti Hrace od hraciho stolu, je
tento Hrac po dobu penalizace povinen vzdalit se od hraciho stolu, pfipadné opustit
prostory turnaje. Po dobu penalizace Hra¢ dostava karty jako by byl pfitomen
rozdavani. Opakované porusovani pravidel vyusti v pfisnéjsi postihy.

b) Neradit, nekomentovat, jeden Hrac — jedny karty
Hradi jsou povinni béhem hry dodrZovat tato pravidla. V prdbéhu hand neni mozné
tuto handu jakkoli komentovat, predtim, nez je dohrana, hovofit o moznych vyhernich
kombinacich, at jsou jakkoli zfejmé a prozrazovat obsah svych karet, mrtvych i Zivych.
Hraci porusujici tato pravidla mohou byt penalizovani.

c)  Odkryti karet
Hrac, ktery odkryje své karty v prlibéhu handy, mize byt po jejim ukonceni
penalizovan, avsak jeho karty nebudou mrtvé. Hra¢ smi handu dohrat, pficemz nesmi
provadét agresivni akce. Check, Fold a Call nejsou agresivni akce.

d) Eticka hra
Poker je sportem jednotlivca. Soft play — , jemnéjsi“ hra vici nékterym Hracam, chip
dumping —dobrovolné odevzddavani chip( a jiné formy spoluprdce budou penalizovany.

e)  Porusovani etikety
Opakované porusovani pokerové etikety mize byt penalizovano. Priklady mohou byt,
dotykani se Zeton( a karet spoluhracq, zdrzovani hry, opakované hrani mimo poradi a
dalsi.



Zakladni ustanoveni

Oficialni jazyk

B&hem viech turnajd konanych v CR bude oficidlnim jazykem ¢estina a angli¢tina, vyjimka z
tohoto pravidla muUZe byt ozndmena pred zacatkem turnaje Floormanem. Komunikace
béhem hry v jiném nez oficidlnim jazyce turnaje, je zakazana.

Usazovani Hracu, rozpadani a vyvaZovani stolii

a)

b)

c)

d)

Nahodné usazeni Hraca
Na v3ech turnajich budou Hraci usazeni podle nahodného losu.

Rozpadani stoli

Hraci, ktefi byli presazeni z rozpadlého hraciho stolu, prebiraji prava a povinnosti
pozice na kterou jsou presazeni. Mohou hrat z Big blindu, Small blindu i Dealer
buttonu. Jediné misto, kde nemohou hrat je mezi Small blindem a Dealer buttonem.

VyvaZovani stoli

PFi vyrovnavani stolll jsou Hraci presouvani z pozice Big blind na pozici co nejhorsi,
tzn. co nejblize Big blindu po sméru hry nebo pfimo na Big blind. Hra¢ nemuze byt
posazen na Small blind nebo Dealer button.

Finalovy stul

Na findlovém hracim stole turnaje bude devét Hracd, pokud nebylo pred zacatkem
turnaje urceno jinak.

Pot, Showdown

a)

b)

d)

Vyhlasovani vyhernich kombinaci
Cards speak (karty mluvi) - Slovni prohlaseni Hraca k obsahu jejich karet nejsou
zavazné, avsak umyslné spatné prohlaseni mlze byt penalizovano.

Otaceni karet
Pokud je Hrac All-in a hra se dostane az do Showdownu, oto¢i karty vSichni Hradi,
kterych se Showdown tyka (hraji o Pot).

Spatné uréend vyherni kombinace

Pokud vyherni kombinace byla spravné vyloZena, a presto Krupiér tuto kombinaci
spali, tyto karty nejsou mrtvé. Krupiér zavold Floormana, ktery je opravnén karty
vratit zpét do hry, pokud je k tomu padny ddvod (je na jeho rozhodnuti, které bude v
ramci fair play). Hrac¢i mohou Krupiérovi pomoci pfi ¢teni vyhernich kombinaci, pokud
hrozi, Ze nastane chyba a jsou povinni neprodlené oznamit chybuKrupiéra.

Showdown

Hrac, ktery provedl posledni agresivni akci, musi ukazat své karty jako prvni. Pokud v
poslednim kole nebyla Zadna akce, vztahuje se toto pravidlo na pfedchozi kola. Pokud
nebyla provedena Zzadna Sazka, Hrac nalevo od Dealer buttonu ukazuje karty jako
prvni. Dalsi Hraci ukazuji karty po sméru hry.

Liché Zetony



V pripadé déleni Potu, Zeton, ktery nelze rozdélit, dostava Hrac blize Dealer buttonu
po sméru hry (na horsi pozici).

f) Side Poty
Kazdy side Pot bude rozdélen zvlast.

g) Hrac hraje board
| kdyZ Hrac hraje pouze board (jeho Hole cards neovliviiuji vyherni kombinaci), presto
musi ukazat vSechny Hole cards, aby se zucastnil Showdownu a mohl hrat o Pot. A to
i v pripadé ocividného split Potu.

h) Namitky k handu
Pravo namitky k handu konci, jakmile za¢ne nova handa.

Obecné postupy

Chip race

odstranény a kazdy Hra¢ muaZe dostat maximdlné jeden Zeton. Chip race zacind vidy u
prvniho mista na hracim stole. Hra¢ nemuUZe odstranénim téchto Zetond vypadnout z turnaje,

evvys

hfe po chip race. Hraci mohou dohlizet na chip race.

Vyména karet
Karty se vyméni dle rozhodnuti Floormana. Hraci nemohou Zadat vyménu karet, aniz by karty
byly viditelné poskozené.

Nové limity
Jakmile vyprsi ¢as kola, Floorman ohlasi nové kolo a vyssi limity se aplikuji v ptisti handé.
Nova hand zacina prvnim zamichanim karet.

Rebuy

Hrac nesmi vynechat ani jednu hru poté, co prisel o vSechny své Hraci Zetony, aby mél narok
na Rebuy. Rebuy musi Hra¢ oznamit pred rozdavanim karet. Pokud Hrac ohlasi Rebuy pred
zacatkem dalsi hry, je povinen si tento Rebuy vzit.

,Time“ na rozhodnuti

Poté co uplynula rozumna doba na ucinéni rozhodnuti a kdokoli z Hraca u hraciho stolu
oznami time, je Hraci Floormanem udélena zpravidla minuta na rozhodnuti. Po této minuté
nasleduje deseti vtefinovy odpocet, po kterém jsou karty tohoto Hrace mrtvé (Fold), pokud
neucini rozhodnuti.

Dotaceni karet na boardu
Rabbit hunting, tzn. otaceni dalSich karet po ukoncéeni handy neni dovoleno.

Pfitomnost Hrace pfi handu

Na svém misté

Hra¢ musi byt pfitomen na svém misté pfi dokonceni rozdavanim karet, aby mohl hrat své
karty, jinak jsou jeho karty mrtvé (Fold). Hrac také musi byt pfitomen na svém misté, aby
mohl provadét jakoukoli akci.
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Probihajici akce
Hra¢ musi po dobu své Gcasti v hand zUstat na svém misté.

Button/Blindy
Dead button
V turnajich se pouziva dead button.

Vyhybdni se blindim
Hrac, ktery se UumysIné snazi nebo vyhyba blind(im pfi pfesazovani mize byt penalizovan.

Button pfi Heads-up

PFi hfe dvou Hracl na hracim stole (heads-up), Small blind je na Dealer buttonu a mluvi
jako prvni.

PFi zaCatku heads-up, bude Dealer button posunut, tak aby Hrac¢ nebyl dvakrat za sebou na
Big blind.

Misdeal
Pokud Krupiér otoci prvni nebo druhou kartu pfi rozdavani, jedna se o misdeal. Pokud Krupiér
otodi dvé karty, jedna se o misdeal. Hrac¢ na Dealer button m(iZe dostat dvé karty za sebou.

CtyF karetni Flop
Pokud Flop misto tfi karet obsahuje Ctyfi. Krupiér karty otoci a zavold Floormana, aby urcil
nahodnou kartu, kterd bude pouzita jako dalsi spalena.

Sazky

Slovni prohlaseni / Hra v poradi

Pokud Hrac zahlasi akci je povinen tuto akci uskutecnit. Pokud Hrac zahraje mimo poradi, je
jeho povinnosti tuto akci uskutecnit. Pouze pokud se akce zméni tak, Ze jeho prvni akce
nemUzZe byt provedena, mizZe akci zménit. Check, Call nebo Fold neni zménou akce.

Zplsoby Raisovani

Za Raise je povazovano (1) vsazeni celé ¢astky jednim pohybem; nebo (2) oznameni celé
Castky pred vsazenim ZetonU; nebo (3) oznameni ,Raise” a poté vsazenim celé ¢astky jednim
pohybem.

Vyse Raisi

Raise musi byt minimalné rozdil predchozich dvou Sazek. Pokud Hrac Raisne (viz pravidlo ¢.

30) c¢astkou vyssi nez 50 % minimalniho Raise, bude po tomto Hraci vyzadovan minimalni
Raise. Sdzka all-in, ktera je mensi nez minimalni Raise, neotvira dalsi mozZnosti sdzeni Hracam,
kteti se jiz vyjadrili.

Zeton vyssi hodnoty

Vsazeni jednoho Zetonu vyssi hodnoty je povazovano za Call (dorovnani), pokud Hrac pred
vsazenim neoznamil Raise. Pokud Hrac oznami Raise, ale neoznami ¢astku, je ¢astkou pravé
hodnota vsazeného Zetonu. Po Flopu, Uvodni Sazka jednim Zetonem, bez slovniho prohlaseni
je povazovana za bet hodnoty Zetonu. Slovni prohlaseni bet nebo Raise musi byt oznameno
pred tim, nez se Zeton dotkne hraciho stolu.
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Dorovnani vice Zetony

Vsazeni vice ZetonU do Potu, aniZ by byl ohlasen Raise je povaZovano za Call pouze v pripadé,
Ze celkova Castka netvori minimalni Raise a zaroven by po odebrani kteréhokoliv jednoho
Zetonu zbyla ¢astka nizsi nez predchozi Sazka.

Pt. Blindy 300/600, Hrac vsadi dva Zetony hodnoty 500 bez ohlaseni akce. Minimalni Raise je
1200 a predchozi Sazka 600. Hrac¢ celkem vsadil 1000 a tim splfiuje prvni ¢ast pravidla. Po
odebrani kteréhokoliv jednoho Zetonu by ponechalo ve hie 500, coZ je méné neZ predchozi
Sazka, proto nebude po Hraci vyzadovano doplaceni minimalniho Raise, ale tato akce bude
povaZovana za Call.

Pocet Raisti
V no-limit a pot-limit hrach neni omezen pocet Rais(.

Velikost Potu
Hraci jsou Krupiérem informovani o velikosti Potu pouze v pot-limit hrach. V No-limit hrach
Krupiér na pozadani rukou rozhrne Pot, aby si Hra¢ mohl ocima prepocitat velikost Potu.

String Bet a String Raise

Sazka (Castéji navysSeni), pri které Hrac nevlozi najednou vSechny Zetony potiebné pro
navyseni do banku. Jestlize vyslovné neohlasi navyseni, mize byt pfinucen k odvolani Sazky
a pouhému dorovnani.

Ostatni
Zetony na hracim stole

Hraci jsou povinni mit Zetony vyssich hodnot umistény na hracim stole viditelné po celou
dobu hry.

Prendsené Zetony

Hraci jsou povinni Zetony prenaset, tak aby byly vSechny Zetony vidét. Pokud bude Hrac
nékteré Zetony skryvat, tyto mu budou odebrany a vyfazeny ze hry. Takovy Hrac se vystavuje
diskvalifikaci.

Nechranéné karty

Pokud Krupiér odebere Hraci karty, které nebyly chranény, tento Hra¢ nema narok na vraceni
karet ani Sazek. AvSak pokud takovy Hrac proved| bet nebo Raise a ten nebyl zatim dorovnan,
Hrac¢ obdrzi od Krupiéra hodnotu této Sazky.

TOUR

Kasino samostatné a/nebo spolecné s Kasiny provozovanymi pod licenci Provozovatele
mohou na Uzemi Ceské republiky pofadat pro registrované Hrace v pokerové hie Texas
Hold’em poker specialni soutézni akce, tzv. , Tour”. Hracéi se do Tour budou registrovat v
prislusném Kasinu povérenym pracovnikem, eventualné pomoci Provozovatelem urcené
webové aplikace. V pripadé, Ze se Hrac registruje pres web, ovéri jeho Udaje povéreny
pracovnik v Kasinu pfi prvni navstévé. Kazdy registrovany Hra¢ bude mit identifikacni
plastovou karti¢ku, kterou se bude prokazovat. Radné zaregistrovany Hra¢ se bude moci
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zucastnit turnaju ve viech Kasinech provozovanych pod licenci Provozovatele zapojenych do
Tour. V kazdém Kasinu mohou probihat pravidelné turnaje v urenych dnech v tydnu s
ur¢enym Buy inem a pfipadnym Re-entry. Jednotlivé dny, jejich pocet a vySe Buy in budou
individudlni dle Kasina. Tour bude probihat tak, Zze Hraci ziskavaji body za umisténi v
jednotlivych turnajich a tyto body se scitaji ve spolecné tabulce, ktera je klicem k postupu do
findlového Bonusového turnaje. Bonusovy turnaj se bude hrat po uplynuti obdobi Tour a
bude urcen pro predem dany pocet nejlepsich Hracu z celkového bodovani v tabulce. Postup
do Bonusového turnaje bude mozny pouze nasbiranim bod( za obdobi Tour pfedchazejiciho
Bonusového turnaje a nelze je jinak koupit.

Penize se do Bonusového turnaje ziskavaji odebiranim 2 az 10% z prizepool( jednotlivych
turnaja zapojenych do Tour (pficemz konkrétni procentudlni vyse bude pred konanim Tour
Provozovatelem fadnym zplsobem oznamena a predem ohlasena a po celou dobu
pribéhu té dané Tour bude tato v ramci jednotlivych turnaji zapojenych do Tour
zachovana), jez predstavuji Uhrn Sdazek Sazejicich (Hrdcd registrovanych do Tour),
odebiranych nad rdmec standartnich 5% z celkové c¢astky vklad( do jednotlivych turnajd,
predstavujicich provizi Kasina pro ucely plnéni dafiové povinnosti Provozovatele — Uhrady
dané z hazardnich her.

Provozovatel mize u Bonusového turnaje predem stanovit minimalni vysi vyhry. Ve je fadné
oznameno a ohlaseno pred zahdjenim Tour. Pokud je vlastni cenovy bank, skladajici se ze
souhrnu vkladll GcastnikG hazardni hry 2 az 10 % z prizepooll jednotlivych turnajd
zapojenych do Tour (ve smyslu predchoziho odstavce), nizsi nez garantovana ¢astka, postara
se Kasino o vyrovnani tohoto rozdilu. Bonusového turnaje se zucastni Provozovatelem
uréeny pocet Hracd, ktefi nasbiraji nejvice bod( z turnajli série Tour. Body se budou pocitat
ze vsech turnaji zarazenych do Tour.

10.14 Admiral kolo $tésti

1 Zakladem této hry je svisle uloZzené otacivé kolo s 30 poli. Jednotliva pole jsou od sebe
oddélena koliky. Na kazdém z téchto poli je vyobrazen jeden ze sedmi symbol( (viz nize
Symboly vyhernich poli a poméry vyplat). Jednotlivé symboly jsou vyobrazeny v rozdilné

evvs

symbol objevuje méné Casto, je vyplatni pomér vyssi.



Hra se hraje na hracim stole s hracim platnem (Pozn.: Hraci stll - stll, u kterého je realizovana
hra na hracim platné /Hraci platno - ¢ast hraciho stolu, na které je vyobrazen prostor pro
Sazky/, na kterém je vyobrazeno 6 boxl. Na kazdém z boxU je vyobrazen jeden z vyhernich
symboll (Tresné, Zvonek, Hroznové vino, Meloun, Hvézda, sedmicka ,7“), véetné poméru
vyplat. Na jednom hracim stole se hry mohou zucastnit maximalné 3 Hraci. Hra Admiral kolo
Stésti zacina tim, Ze Hrac, po vyzvé Krupiéra, ,Vase Sazky“, umisti své Hodnotové Zetony do
prostoru ur¢enému pro Sazky na symbol/-y vyobrazené na hracim platné.

Sazky jsou realizovany pouze Hodnotovymi Zetony. (Pozn.: V pfipadé, Ze hraje vice Hracu s
Hodnotovymi Zetony na jednom hracim stole, musi mit své Sazky pod kontrolou, aby byli
schopni se se svou Sazkou ztotoznit, tzn., aby védéli, kterd Sazka je jejich a bylo mozné
vyplatit vyhru vlastnikovi Sazky. V pfipadé, Ze uplatiuje vyhru na Sazku Hodnotovym
Zetonem vice Hracli, postupuje se dle Herniho planu, Obecna cast, ¢l. 8 Reklamace a
stiznosti).

V okamziku, kdy jsou vSechny Sazky prostiednictvim Hodnotovych Zeton(i umistény, zahlasi
Krupiér ,, Konec Sazek”. Po tomto oznameni nejsou pfijimany zadné Sazky. Nasledné roztoci
Krupiér kolo (po sméru nebo proti sméru hodinovych rucic¢ek). Kolo se musi otocit kolem své
osy minimalné trikrat. Trn (ukazatel), ktery je pevné upevnén, nasledné kolo brzdi, az do
okamziku, kdy je kolo zcela zastaveno a trn ukazuje na vyherni symbol. Pokud se kolo neotoci
minimalné tfikrat kolem své osy, je hra zrusena (anulovana) a za¢ne se nova hra. Hrac se
mUze, po anulaci-zruseni hry, rozhodnout pro jednu z téchto moznosti: svoji plvodni Sazku
ponecha v pavodni vysi do nové hry anebo Krupiér vyplati Hrac¢i hodnotu ve vysi jeho pavodni
Sazky.

Pokud trn (ukazatel) zGstane zachycen na kovovém clenéni kola - koliku plati, Ze vyhrava
pole predchozi (symbol na prfedchozim poli), ke kterému v tu chvili trn (ukazatel) sméruje.
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Zastavi-li se mechanické hraci kolo tak, Zze trn (ukazatel) ukazuje na hraci pole jiného
symbolu, nez na které Hrac na hracim platnu umistil svou Sazku, Hraci nevznikd narok na
Vyhru a svou Sazku prohrava.

Po urceni vyherniho symbolu Krupiér vezme prohravajici Sazky a nasledné vyplati vyhravajici
Sazky. Nasledné mUze zacit nova hra.

Symboly vyhernich poli a poméry vyplat

Tresné
Symbol je na kole zobrazen 9x, vyplatni pomér je 2:1
(Priklad: Hrac vyhrava dvojnasobek jeho Sazky + hodnotu ve vysi své pavodni Sazky)

Zvonek
Zvonek je na kole zobrazen 6x, vyplatni pomér je 3:1

Hroznové vino
Symbol je na kole zobrazen 5x, vyplatni pomér je 4:1

Meloun
Symbol je na kole zobrazen 3x, vyplatni pomér je 8:1

Hvézda
Symbol je na kole zobrazen 2x, vyplatni pomér je 10:1

Sedmicka ,,7“
Symbol je na kole zobrazen 1x, vyplatni pomér je 25:1

X
Symbol je na kole zobrazen 4x. Nema vyplatni pomér. Pokud se trn (ukazatel) zastavi na
symbolu ,X“, vSechny Sazky na ostatni symboly prohravaiji.

PARAMETRY HRY
Min a max Sazky, max Vyhra

. , Max.
Min. sazka Max. Min. p
Hra . 3 . . sazka
Ké sazka K¢ | sazka € c
Admiral kolo stésti I. 100 K¢ 200 K¢ 5€ 10 €
Admiral kolo stésti Il. 500K¢ 1 000 K¢ 25 € 50 €
Admiral kolo stésti Ill. 1 000 K¢ 2 000 K¢ 100 € 200 €

Admiral kolo stésti IV. 5000 K¢ 10000 K¢ | 200€ | 400€

1
Admiral kolo Stésti V. 10000 K¢ | 20000 K¢ | 500 € 000




Maximalni mozna Vyhra vcéetné Sazky je 520.000,- K¢ nebo 26 000,- EUR.

10.15 Kolo $t&sti Forbes

PRAVIDLA HRY

Kolo stésti Forbes je Hazardni hra, pfi které Hrac sazi Hodnotovymi Zetony na Cislo

z vysece, na které se zastavi ukazatel vyherni vysece Kola Stésti. Hrac¢ vyhrava, pokud se

ukazatel vyherni vysece Kola Stésti zastavi na vysedi s Cislem, na které Hrac vsadil. Na

jednom hracim stole se hry mohou zucéastnit maximalné 2 Hraci.

1. Sazky

Vsechny sazky musi byt v souladu s minimy a maximy hraciho stolu, u kterého se hraje
(oznaceno prislusnou vyvéskou u hracich stold)

Min. a max. Sazky, max. Vyhra

. , Max.
Min. sazka Max. Min. p

Hra . B . . sazka

K¢ sazka K¢ | sazka € €
Kolo stésti Forbes |. 100 K¢ 200 K¢ 5€ 10 €
Kolo stésti Forbes Il. 500 K¢ 1 000 K¢ 25 € 50 €
Kolo stésti Forbes lI. 1 000 K¢ 2 000 K¢ 100 € 200 €
Kolo stésti Forbes IV. 5000 K¢ 10000K¢ | 200€ | 400€
viv i1 . . 1000

Kolo stésti Forbes V. 10 000 K¢ 20000 K¢ | 500 € €

Maximalni mozna Vyhra véetné Sazky je 320.000,- K¢ nebo 16 000,- EUR.

2. Kolo Stésti

Kolo $tésti je rozdéleno na 17 stejnych vyseci, v kazdé z nich je umisténo jedno Cislo v poctu

dle tabulky:
Cislo Polet vysedi
1 6
2 4
3 3
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10 1

15 1

RS

FORBES

CASINO

Vyplatni poméry

Sazka na Cislo Vyplatni pomér
1 1:1

2 2:1

3 3:1

5 5:1

10 10:1

15 15:1

Hraci stdl

Hra se hraje na hracim stole s hracim platnem (Pozn.: Hraci stll - stal, u kterého je
realizovana hra na hracim platné /Hraci platno, ¢ast hraciho stolu, na kterém je vyobrazen
prostor pro Sazky/, na kterém jsou vyobrazena vyherni Cisla.

Priibéh hry

Hra zacina pri zastaveném kole, v tuto chvili mohou Hréci zadit umistovat své Sazky do
prislusnych poli umisténych na platné hraciho stolu, ktera odpovidaji ¢islim v jednotlivych
vysecich. Pred roztocenim hraciho kola vyzve Krupiér k ukonceni sazeni. Je-li sazeni
ukonceno, roztoci Krupiér kolo stésti. Kolo se musi otocCit kolem své osy minimalné trikrat.
Pokud se kolo neotoci minimalné trikrat kolem své osy, je hra zrusena (anulovana), Hracdm
se vrati hodnota pUvodni Sazky (mohou zlstat leZet na hracim platné, ale Hraci s nimi
mohou volné disponovat) a za¢ne se nova hra. Vysec, na které se ukazatel vyherni vysece
zastavi, je vyhlasena Krupiérem jako vyherni. Pokud trn (ukazatel) zlistane zachycen na
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kovovém clenéni kola - koliku plati, Ze vyhrava pole pfedchozi (symbol na predchozim poli).
Prohravajici Sazky Krupiér sebere, vyhravajici Sazky jsou Krupiérem vyplaceny.

V pripadé, Ze hraje vice Hracl s Hodnotovymi Zetony na jednom hracim stole, musi mit své Sazky
pod kontrolou, aby byli schopni se se svou Sazkou ztotoznit, tzn., aby védéli, ktera Sazka je jejich a
bylo mozné vyplatit vyhru viastnikovi Sazky. V pfipadé, Ze uplatnuje vyhru na Sazku Hodnotovym
Zetonem vice Hraca, postupuje se dle Herniho planu, Obecna ¢ast, ¢l. 8 Reklamace a stiznosti).

10.16 Kolo testi

1 Pravidla hry
Zakladem této hry je svisle uloZzené otacivé kolo s 30 poli. Jednotliva pole jsou od sebe
oddélena koliky. Na kazdém z téchto poli, je vyobrazen jeden ze sedmi symboll (viz. nizZe,
Symboly vyhernich poli a poméry vyplat). Jednotlivé symboly jsou vyobrazeny v rozdilné

evvs

symbol objevuje méné casto, je vyplatni pomér vyssi.

2, Minimalni a maximalni sazky a maximalni vyhry
Kolo sStésti sazka vyhra
min. max. max.
K¢ 100 1000 25000

Uvedené vyhry jsou uvadény jako maximalni Cisté vyhry bez sazky

3. Hraci stdl
Hra se hraje na hracim stole s hracim platnem (Pozn.: Hraci st(l - stdl, u kterého je realizovana
hra na hracim platné /Hraci platno, ¢ast hraciho stolu, na kterém je vyobrazen prostor pro
Sazky/, na kterém je vyobrazeno 6 hracich box(. Na kazdém z hracich box( je vyobrazen
jeden z vyhernich symbol( (Tfesné, Zvonek, Hroznové vino, Meloun, Hvézda, sedmicka ,,7),
véetné pomeéru vyplat. Pocet Hraca, ktefi mohou sazet na jednom hracim stole, neni omezen.

4. Prabéh hry
Hra Kolo Stésti zacina tim, Ze Hrac, po vyzvé Krupiéra, ,Vase Sazky“, umisti své Hodnotové
Zetony do prostoru uréenému pro Sazky na symbol/-y vyobrazené na hracim platné.

Sdazky jsou realizovany pouze Hodnotovymi Zetony. (Pozn.: V pfipadé, Ze hraje vice Hracl s
Hodnotovymi Zetony na jednom hracim stole, musi mit své Sazky pod kontrolou, aby byli
schopni se se svou Sazkou ztotoznit, tzn., aby védéli, kterd Sazka je jejich a bylo moiné
vyplatit vyhru vlastnikovi Sazky. V pfipadé, Ze uplatiuje vyhru na Sazku Hodnotovym
Zetonem vice Hracl, postupuje se dle Herniho planu, Obecnd cast, ¢l. 8 Reklamace a
stiznosti.)

V okamziku, kdy jsou vSechny Sazky prostrednictvim Hodnotovych Zetonl umistény, zahlasi
Krupiér , Konec Sazek”. Po tomto oznameni nejsou prijimany zadné Sazky. Nasledné roztoci
Krupiér kolo s vyhernimi symboly (po sméru nebo proti sméru hodinovych rucicek). Kolo se
musi otocCit kolem své osy minimalné tfikrat. Trn (ukazatel), ktery je pevné upevnén,
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10.17

nasledné kolo brzdi, az do okamziku, kdy je kolo zcela zastaveno a trn ukazuje na vyherni
symbol. Pokud se kolo neotoci minimalné tfikrat kolem své osy, je hra zrusena (anulovana) a
zacne se nova hra. Hra¢ se mlzZe, po anulaci-zruseni hry, rozhodnout pro jednu z téchto
moznosti: svoji plvodni Sazku ponecha v plvodni vysi do nové hry anebo Krupiér vyplati
Hraci penéini hodnotu ve vysi jeho plvodni Sazky.

Pokud trn (ukazatel) zlistane zachycen na kovovém clenéni kola - koliku plati, Ze vyhrava pole
predchozi (symbol na predchozim poli), ke kterému v tu chvili trn (ukazatel) sméruje. Po
urceni vyherniho symbolu Krupiér vezme prohravajici Sazky a nasledné vyplati vyhravajici
Sazky. Nasledné muze zacit nova hra.

Symboly vyhernich poli a poméry vyplat

Tresné

Symbol je na kole zobrazen 9x, vyplatni pomér je 2:1

(Priklad: Hrac vyhrava dvojnasobek jeho Sazky + penézni hodnotu ve vysi své plvodni
Sazky)

Zvonek

Zvonek je na kole zobrazen 6x, vyplatni pomér je 3:1

Hroznové vino

Symbol je na kole zobrazen 5x, vyplatni pomér je 4:1

Meloun

Symbol je na kole zobrazen 3x, vyplatni pomér je 8:1

Hvézda

Symbol je na kole zobrazen 2x, vyplatni pomér je 10:1

Sedmicka ,,7“

Symbol je na kole zobrazen 1x, vyplatni pomér je 25:1

X

Symbol je na kole zobrazen 4x. Nema vyplatni pomér. Pokud se trn (ukazatel) zastavi na
symbolu ,X“ vSechny Sazky na ostatni symboly prohravaiji.

Lucky Color

Pravidla hry

Jedna se o jednoduchou hru, kdy Gcastnik sazi prostfednictvim hodnotovych Zeton( na hraci
box (barvu). Cilem hry je uhodnout vyherni barvu, na kterou po zastaveni kola mifi ukazatel.
Minimalni a maximalni sazky a maximalni vyhry

Lucky
color sazka vyhra

min. | max. | max.
KE 100 | 1000 | 1000

Uvedené vyhry jsou uvadény jako maximalni Cisté vyhry bez sazky.



3.

Hraci stal

Hra se hraje na hracim stole s hracim platnem (Pozn.: Hraci stll - stdl, u kterého je
realizovana hra na hracim platné /Hraci platno, ¢ast hraciho stolu, na kterém je vyobrazen
prostor pro Sazky/, na kterém jsou vyobrazeny 3 hraci boxy. Na kazdém z hracich boxu je
vyobrazena jedna z vyhernich barev (modra, Cervend, zelena). PocCet Hracl, ktefi mohou
sazet na jednom hracim stole, neni omezen.

Priibéh hry

Hra¢ mda moznost umistit sazky na libovolny hraci box. Krupiér roztoci kolo, které je umisténo
horizontalné na hracim stole s hracim platnem a které je rozdélené na dvanact rovnocennych
trojuhelnikovych poli. Kazdé pole ma svoji barvu. V kole se nachazi pole ¢ervené, modré a
zelené barvy. Kazda barva je v kole obsaZzena Ctyrikrat (4 x Cervena, 4 x modra a 4 x zelena).
Ucastnik v pribéhu hry sazi na libovolné barevné pole umisténé na hracim platné. Po
zastaveni hraciho kola ozndmi krupiér vyhrdvajici barvu (hraci pole), na které ukazuje
ukazatel. Krupiér stahne vSechny prohravajici sazky. Nasledné krupiér vyplati vyhravajici
sazky v poméru 1:1. Pokud nastane situace, Ze se ukazatel zastavi mezi dvéma barvami a
nebude jasné, kterd barva vyhrava, bude hra anulovdna. Hra¢ se mize po anulovani hry
rozhodnout pro jednu z téchto moZnosti: svoji pUvodni Sazku ponechd v plvodni vysi
do nové hry, nebo Krupiér vyplati Hraci hodnotu ve vysi jeho plvodni Sazky.



10.18 Chuck-A-Luck

evvys vvs

Nejnizsi a nejvyssi Sazka Chuck-A-Luck na 1 hraci box

Hra min max
Chuck-A-Luck | CZK 50 500
Chuck-A-Luck Il CZK 50 1.000
Chuck-A-Luck 11l CZK 100 300
Chuck-A-Luck IV CZK 100 1.000
Chuck-A-Luck V CZK 100 2.000
Chuck-A-Luck VI CZK 100 3.000
Chuck-A-Luck VII CZK 100 5.000
Chuck-A-Luck VIII CZK 250 3.000
Chuck-A-Luck IX CZK 250 5.000
Chuck-A-Luck X CZK 500 5.000
Chuck-A-Luck XI CZK 500 10.000
Chuck-A-Luck Xl CZK 1.000 | 20.000
Chuck-A-Luck XIII CZK 2.500 | 50.000
Chuck-A-Luck XIV CZK 5.000 | 100.000
Hra min max
Chuck-A-Luck | EUR 2 25
Chuck-A-Luck Il EUR 5 50
Chuck-A-Luck Il EUR 5 100
Chuck-A-Luck IV EUR 25 250
Chuck-A-Luck V EUR 25 500
Chuck-A-Luck VI EUR 50 800
Chuck-A-Luck VII EUR 100 500
Chuck-A-Luck VIl EUR 100 1.000
Chuck-A-Luck IX EUR 100 2.000
Chuck-A-Luck X EUR 200 4.000

Nejvyssi mozna Vyhra na maximalni Sazku na jeden box véetné Sazky je 3.000.000,- K¢
nebo 120.000 EUR.

Pro hru se pouZivaji Hodnotové Zetony.

Hraci stul pro hru

Hra se hraje u standardniho hraciho stolu ve tvaru oblouku, sklada se z ¢asti pro Hrace
a z Casti pro Krupiéra. Na jednom rohu hraciho stolu jsou vyvéseny informace
o minimalnich a maximalnich Sazkach u tohoto hraciho stolu. Pfed zahajenim hry
vedeni Kasina vybere variantu min a max a fadné oznadi stll. Hraci stdl ma otvor
pro float (zasobnik na Zetony), pro dropbox (vhazuje se hotovost pfijata na hracim
stole) a tipbox (vhazuje se pfijaté spropitné). Hraci stll je pokryt platnem, na kterém
je predtisténo rozlozeni Sdzkovych boxU s popisy Sazek.
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Cil hry

Hra v kostky obsluhovana krupiérem. Hra¢ maze uskutecnit jednu nebo vice sazek
na jakékoliv Cislo oznacujici soucet bodll na 3 vhozenych kostkach. Krupiér vhodi 3
kostky a nasledné jsou Krupiérem vyplaceny vSechny sazky vztahujici se k praveé
vhozenému souctu v poméru daném Hernim planem.

Zahajeni a priibéh hry
Hra¢ pred zahdjenim hry vsadi na jednu nebo vice moznosti hodu krupiéra tfemi
kostkami.

Hra¢ maze vsadit na jedno nebo vice poli. Po vhozeni kostek jsou vyplacena viechna
vyherni pole na hracim platné v pomeéru daném vyplatni strukturou. Po vyplaceni viech
sazek ve vyplatnim pomeéru zacind nova hra.

Pravidla hry

Krupiér hazi tremi standardnimi kostkami se Sesti stranami, na kazdé strané jsou body
od 1 do 6 Zadny pocet se na kostce neopakuje. Kostky Krupiér hazi z nepriihledného
michaciho kelimku na hraci stl.

Hra¢ musi pred vhozenim kostek umistit své sazky do jednoho nebo vice sazecich poli
na hracim platné. Na jedno pole mlZe vsadit i vice hracl. Jednotliva pole jsou oznacena
Cislem nebo nazvem pole vztahujicim se k danému ¢islu nebo souctu bodU na trech
kostkach. Sazeni ukonci Krupiér hlaskou ,, Konec Sazek" a vhodi kostky. V tuto chvili uz
Hraci nemohou umistit dalsSi Sazky. Jakmile Krupiér vyhodnoti hod jako platny, oznami
Hraclm vysledek hodu (soucet bodl a pocet bodl na jednotlivych kostkach), odstrani
vSechny prohrdvajici Sazky a vyplati vSechny vyhravajici Sazky.

Vhozeni

Vhozeni kostek provadi Krupiér, a to po uzavreni sazek Hracd na stole slovy , Konec
sazek". Pfi vhazovani z michaciho kelimku se za platny hod pocita jen takovy, pfi
kterém vSechny kostky lezi celou plochou na hracim stole oddélené od sebe.

Za neplatny se povazuje takovy hod, kdy:

- néktera z kostek spadne ze stolu;

- néktera z kostek nelezi celou plochou na plose stolu; nebo
- néktera z kostek lezi na jiné kostce.

V takovém pripadé Krupiér ohldsi neplatny hod a tento opakuje. V pfipadé, Zze néktera

z kostek spadne pfi vhazovani zherniho stolu, se kostka vyfazuje ze hry
a je nahrazena novou.
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Moznosti sazek

Numbers bet

- nahracim platné jsou pole s oznacenim Cisel 1-6. Vsazenim na dané pole hra¢ mlze
vyhrat, pokud alespon na jedné ze tfi vhozenych kostek bude jim vsazeny pocet
bod(. Pokud jim vsazeny pocet bod( bude alespon na dvou ze tii kostek, pak Hrac
vyhrdva v poméru 2:1, pokud jim vsazeny pocet bod(i bude na vsech tfech
kostkach, pak Hrac vyhrava v poméru 10:1. Pfiklad - Hrac vsadi na pole 3, ve tfech
vhozenych kostkach je kombinace 3-4-6. Hrac vyhrdva v poméru 1:1. Pokud padne
kombinace 3-3-1, pak Hrac vyhrava v poméru 2:1.

Under 10

- na hracim platné je pole s oznacenim Under 10. Vsazenim na toto pole Hra¢ mlze
vyhrat, pokud na vSech kostkach padne soucet bodU rovnajici se 4 - 10. Sazka Hrace
prohrdva v pripadé, Ze padne tzv. triple, tedy stejny pocet bodl na vSech tfech
kostkach i za predpokladu, Ze jejich soucet je v rozmezi 4-10. Pfiklad - Hrac¢ vsadi
Under 10, na kostkach padne kombinace 3-2-5 -Hrac vyhrava v poméru 1:1. Pokud
vSak padne kombinace 3-3-3, Hrac prohrava.

Over 11

- na hracim platné je pole s oznac¢enim Over 11. Vsazenim na toto pole Hra¢ muize
vyhrat, pokud na vsech kostkach padne soucet bod( rovnajicise 11-17. Sazka Hrace
prohrava v pripadé, Ze padne tzv. triple, tedy stejny pocet bodd na vsech trech
kostkach i za predpokladu, Ze jejich soucet je v rozmezi 11-17. Ptiklad Hrac¢ vsadi
Over 11, na kostkach padne kombinace 3-6-5 -Hrac vyhrava v poméru 1:1. Pokud
vSak padne kombinace 5-5-5, Hrac¢ prohrava.

Any triple

- na hracim platné je pole s oznacenim Any triple. Vsazenim na toto pole Hra¢ mize
vyhrat jediné v pripadé, Ze padne tzv. triple, tedy kombinace se shodnym poctem
bod( na vSech kostkach, napf. 1-1-1 nebo 5-5-5.

Fields

- na hracim platné jsou dvé pole s oznacenim Fields. Vsazenim na pole Fields 5-6-7-
8 resp. na pole Fields 13-14-15-16 Hrac vyhrava, pokud na vSech kostkach padne
jeden z uvedenych souctl bod(, a to i v pfipadé, Ze padne v kombinaci triple. Napf.
Hrac vsadi Fields 5-6-7-8, na kostkach padne 2-2-2, Hrac¢ vyhrava v poméru 1:1
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Vyplatni struktura

Sazka Pomér
numbers bet na 1 kostce 1:1
numbers bet na 2 kostkach 2:1
numbers bet na 3 kostkach 10:1
under 10 1:1
over 11 1:1
fields 5-6-7-8 1:1
fields 13-14-15-16 11
any triple 30:1
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